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Mercoledi 6 giugno, si & svolto presso I'llS Emanuela Loi di Nettuno il primo Creativity
Jam di Eskills4Change, il progetto di Microsoft e Fondazione Mondo Digitale,
finanziato nell’'ambito del programma globale YouthSpark, dedicato a 10.000 giovani in
ltalia tra i 15 e i 24 anni. Con originali eventi aggregativi, fuori e dentro la scuola, il
progetto aiuta i giovani a sperimentare e acquisire velocemente, in modo esperienziale,
I'attitudine mentale al cambiamento e le competenze fondamentali per risolvere i
problemi in modo creativo e innovativo. | sei team in gara si sono sfidati su un'idea
innovativa per sviluppare il territorio di Anzio e Nettuno. Ha vinto la sfida il Team
composto dai ragazzi della |V A SIA Maura Gallinari, Valerio Albani e Simone Rufo con il
progetto Coupon Machine, un sistema che permette di reinvestire i centesimi
inutilizzati. | negozianti del territorio possono accumulare le monetine da 1 e 2 centesimi
e offrire ai clienti, che "caricano" la macchinetta, piccoli sconti.



