
 

 

 

 

 
 

 

 

DIGITAL4HUMAN 

L'Innovazione che include 

ALLEGATO AL BANDO – PROGETTI FINALISTI 

Il presente allegato integra il Bando “Digital4Human. L'innovazione che include”, pubblicato in data 25 

maggio 2026 e promosso dalla Fondazione Mondo Digitale ETS e da ING Italia nell'ambito del progetto Job 

Digital Lab, con la collaborazione di Ausilioteca Roma e dell'Istituto "Leonarda Vaccari", e comunica i 

progetti finalisti individuati al termine della fase di valutazione. 

1. Progetti finalisti 

Ai sensi dell'art. 11 ("Comunicazione dei risultati") del Bando, si rendono noti i 5 progetti finalisti. L'elenco è 

riportato in ordine alfabetico e non costituisce una graduatoria di merito: 

● ActivePark 

● Cfluent 

● Kimap 

● La Scuola Interattiva 

● PhiCube 

2. Evento finale e proclamazione del vincitore 

I progetti finalisti saranno presentati durante l'evento finale, che si terrà il 3 dicembre 2026, dalle ore 

14:00 alle ore 18:00, presso l'Hub di Milano di ING Italia (Viale Fulvio Testi 250). Il progetto vincitore, a cui 

è assegnato il premio di 3.000 euro previsto dall'art. 9 del Bando, sarà annunciato nel corso dell'evento. 

3. Informazioni e contatti 

Per informazioni e chiarimenti è possibile contattare Martina Panunzio all'indirizzo: 

m.panunzio@mondodigitale.org 

Roma, 11 novembre 2026 
Fondazione Mondo Digitale ETS 


