
4 incontri  di formazione su città e comunità sostenibili: ideare e progettare, imparare a tagliare e integrare tecnologie riutilizzando
materiali, riflettendo creativamente sulla promozione di stili di vita più sostenibili.
Lavoro autonomo da svolgere tra gli incontri in presenza per la realizzazione del prodotto
Realizzazione evento di presentazione

 4 incontri di formazione su  uguaglianza di genere, il fumetto come strumento di comunicazione, la digital art che contrasta gli
stereotipi
Lavoro autonomo da svolgere tra gli incontri in presenza per la realizzazione del prodotto
Realizzazione evento di presentazione

ATTIVITÀ: 
Le scuole possono scegliere tra i 2 Local Lab
LOCAL LAB 1:

LOCAL LAB 2: 

Competenze richieste per l’accesso al Local Lab 2: conoscenza base delle tecniche di disegno (teoria della forma, teoria del colore, gestione dello spazio); conoscenza
base dei principali software di disegno digitale (photo-shop; clip studio art)

Gli studenti più attivi avranno la possibilità di partecipare all’evento finale in Europa

INFORMAZIONI: Annaleda Mazzucato a.mazzucato@mondodigitale.org

2030 YOUTH VISION
PROGETTO: Il progetto europeo 2030 Youth Vision promuove la partecipazione attiva dei giovani tra i 16 e i 29 anni con attività
laboratoriali nell’ambito dello sviluppo sostenibile per affrontare le sfide della globalizzazione, come i cambiamenti climatici, il
risparmio energetico e il riuso di materiali, l'intelligenza artificiale, la cittadinanza attiva, la disuguaglianza. 

ISCRIZIONE: https://www.mondodigitale.org/iscrizione-scuole

PCTO: Il progetto riconosce 20 ore di PCTO

Erasmus+


