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LA SFIDA

l'obiettivo della challenge è la creazione di un'applicazione
innovativa e utile che promuova Gorizia come città della
cultura, offrendo agli utenti una vasta gamma di informazioni,
risorse culturali e suggerimenti per vivere la città in un modo
innovativo e originale.



LE REGOLE

● Ogni team deve definire un capoteam e assegnare ai membri
team i relativi ruoli, come designer, sviluppatori e tester.

● Utilizzate gli strumenti e le risorse offerti da Marvel App per creare
prototipi interattivi dell'interfaccia utente dell'applicazione
procedete con lo sviluppo demo dell'applicazione.



I REQUISITI
MINIMI 

DELL’APP

● Numero minimo schermate: 3
● Navigazione tra le schermate (implementare una navigazione tra

diverse schermate dell'applicazione)
● Integrazione di contenuti multimediali
● Layout responsive (che si adatti alle diverse dimensioni dello

schermo, in particolare per dispositivi mobili)



REQUISITI 
FACOLTATIVI

● Visualizzazione degli eventi: ogni schermata degli eventi dovrebbe
mostrare almeno cinque eventi (proposte).

● Schermata dettagliata degli eventi: la schermata dettagliata degli
eventi dovrebbe includere informazioni aggiuntive.

● Gestione degli errori: implementare un sistema di gestione degli
errori di base che fornisca feedback agli utenti in caso di problemi
durante l'utilizzo dell'applicazione.



IL PITCH

● Presentate l’idea brevemente a una giuria specializzata, a degli
investitori, o anche, chissà, ai tuoi FFF (Family, Friends and Fools)
Questo tipo di presentazione si caratterizza per avere una durata
compresa tra i 3 e i 5 minuti (Il tempo di salire in ascensore all’ultimo
piano di un grattacielo!)

● Mostrate l’App e raccontate una storia che coinvolga e convinca
vostro pubblico del valore della vostra idea!



IL PITCH

La struttura è semplice e come direbbe Simon Sinek
nel suo modello “Golden Circle”:

● WHY: iniziate da ciò che vi ha ispirato, dal 

perché e come avete scelto di rispondere alla 

sfida

● HOW: parlate di come avete risposto.

● WHAT: spiegate cosa fa il vostro prototipo.

https://www.ted.com/talks/simon_sinek_how_great_leaders_inspire_action/c?subtitle=it
https://www.ted.com/talks/simon_sinek_how_great_leaders_inspire_action/c?subtitle=it
https://www.ted.com/talks/simon_sinek_how_great_leaders_inspire_action/c?subtitle=it


IL PITCH:
SUGGERIMENTI

● 1. Titolo
● 2. Problema – Opportunità: descrivete il danno che allevierà o il 

beneficio che apporterà il tuo prodotto.
● 3. Proposta di valore: spiegate il valore del danno che allevi o il 

valore del beneficio che apporti.
● 4. Magia nascosta: descrivete la tecnologia, la ricetta segreta e le 

funzionalità che sono dietro al vostro prodotto, mostrando il  
prototipo realizzato.



IL PITCH
E 

LA GIURIA

3 minuti a disposizione di ogni team 

CRITERI DELLA GIURIA:

● Originalità e creatività
● Innovazione dell'idea
● Inclusività del progetto 
● Usabilità del progetto
● Presentazione coinvolgente
● Impatto sociale del progetto
● Coerenza con la sfida



BUON LAVORO!


