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RomeCup 2026. I numeri sulla partecipazione

Il talento delle giovani generazioni e il loro ruolo nella convergenza tra intelligenza artificiale, 
robotica e scienze umane, sono al centro della 19ª edizione della RomeCup, l'evento promosso 
da Fondazione Mondo Digitale ETS che ogni anno riunisce scuole, università, centri di ricerca, 
aziende e istituzioni per esplorare le frontiere dell’innovazione tecnologica e educativa. 

Dal 28 al 30 aprile abbiamo accolto oltre 4.000 partecipanti tra studenti, ricercatori, docenti e 
innovatori. Il programma ha previsto competizioni di robotica con 100 team, contest creativi 
con 32 squadre e 11 università coinvolte, 17 talk di orientamento universitario e un’area 
espositiva con prototipi di 53 organizzazioni. 

La quarta edizione del Research Award, “Most Promising Researcher in Robotics and AI”, si è 
arricchita della nuova categoria sulle Cyber Humanities, in omaggio a Tullio De Mauro, nel 
venticinquesimo anniversario della Fondazione Mondo Digitale. 



Rassegna stampa



Il convegno inaugurale in diretta

(in coda le interviste con 

Riccardo Luna)

La registrazione dall’Esedra di

Marco Aurelio

Tributo a Tullio De Mauro: la 

diretta

Video views totali: 452.995 Video views totali: 347.054 Video views totali: 458.689

https://video.corriere.it/romecup-2026-convegno-inaugurale-la-diretta/593e994c-2d91-46cd-8bda-e3cbbb5d9xlk
https://video.corriere.it/romecup-la-premiazione-del-research-award-la-diretta/578eaab9-7020-4398-aabd-4e7629880xlk
https://video.corriere.it/romecup-2026-tributo-a-tullio-de-mauro-la-diretta/35158e25-f198-472c-9a7b-02827f382xlk


Le media partnership

La RomeCup 2026 ha avuto come media partner: Corriere della Sera, RaiNews.it, Rai 
Radio 3, Rai Scuola, TGR. 



La Maratona

23 videointerviste

43 news

736mila utenti unici al giorno*

11 milioni di utenti unici al 
mese*

*dati Audiweb aprile 2026

https://www.rainews.it/maratona/2026/04/intelligenza-artificiale-robotica-e-scienze-umane-alla-romecup-edizione-2026--854d936e-a4ec-4199-b962-7055b118528f.html


“Cloud. Idee e persone in rete”. Il videopodcast di Rainews.it

https://www.rainews.it/video/2026/04/intelligenza-artificiale-robotica-e-scienze-umane-alla-romecup-edizione-2026-20441de1-a94a-462e-af07-93a8215c8b75.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/intelligenza-artificiale-robotica-e-scienze-umane-alla-romecup-edizione-2026-20441de1-a94a-462e-af07-93a8215c8b75.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/cloud-romecup-cup-1-4b871746-7ee7-4210-9f7d-a9850694a358.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/cloud-romecup-cup-1-4b871746-7ee7-4210-9f7d-a9850694a358.html


Ascoltatori giornalieri Radio 1: 3.075* Ascoltatori giornalieri Radio Tre: 1.153*

*dati Audiradio I trimestre 2026

https://www.raiplaysound.it/audio/2026/04/Wannabe-Il-futuro-che-vorrei-del-27042026-1ebdab0a-bc31-412d-a0de-f1ae7459cb85.html
https://www.raiplaysound.it/audio/2026/04/Wannabe-Il-futuro-che-vorrei-del-27042026-1ebdab0a-bc31-412d-a0de-f1ae7459cb85.html
https://www.raiplaysound.it/audio/2026/04/Radio3-Scienza-del-28042026-e4fe3021-6008-4c28-91d7-57643b3c5fbf.html
https://www.raiplaysound.it/audio/2026/04/Radio3-Scienza-del-28042026-e4fe3021-6008-4c28-91d7-57643b3c5fbf.html


Spettatori TGR giornalieri medi: 2,1 milioni* Spettatori Tg2 giornalieri medi: 1,4 milioni*

*Fonte: Rai 2026, AgCom

https://www.rainews.it/tgr/lazio/notiziari/video/2026/04/TGR-Lazio-del-30042026-ore-1930-37f141d9-c4a2-44a6-86d2-551bea872abb.html
https://www.rainews.it/tgr/lazio/notiziari/video/2026/04/TGR-Lazio-del-30042026-ore-1930-37f141d9-c4a2-44a6-86d2-551bea872abb.html
https://www.raiplay.it/video/2026/05/Tg2-ore-1815-del-01052026-d4a2a4c6-8092-4790-8476-90911f9ace68.html
https://www.raiplay.it/video/2026/05/Tg2-ore-1815-del-01052026-d4a2a4c6-8092-4790-8476-90911f9ace68.html


Rassegna stampa. I numeri

Uscite stampa

Agenzie di stampa: 15

Quotidiani: 10

Siti Web: 47

Servizi Radiofonici: 45

Telegiornale RAI: 2

• Il totale delle uscite stampa

135

• Il pubblico

26,7 milioni

• TOTAL AVE QUOTIDIANI 
(Equivalent Advertising Value)

319.000 euro



Rassegna stampa cartacea



Rassegna stampa locale



Rassegna stampa WEB

https://www.wired.it/gallery/rome-cup-2026-esclusiva-prototipi/
https://www.wired.it/gallery/rome-cup-2026-esclusiva-prototipi/
https://www.repubblica.it/cronaca/2026/04/26/news/robotica_intelligenza_artificiale_in_classe_e_contest_creativi_4000_studenti_a_romecup-425307055/
https://www.repubblica.it/cronaca/2026/04/26/news/robotica_intelligenza_artificiale_in_classe_e_contest_creativi_4000_studenti_a_romecup-425307055/
https://www.avvenire.it/economia/lavoro/al-via-la-xix-edizione-della-romecup_107486
https://www.avvenire.it/economia/lavoro/al-via-la-xix-edizione-della-romecup_107486
https://www.ansa.it/canale_legalita_scuola/notizie/2026/04/30/a-romecup-premiate-le-ricerche-per-i-robot-del-futuro_598acc73-142c-4095-901e-35e80967efb9.html
https://www.ansa.it/canale_legalita_scuola/notizie/2026/04/30/a-romecup-premiate-le-ricerche-per-i-robot-del-futuro_598acc73-142c-4095-901e-35e80967efb9.html


Rassegna stampa. Le agenzie stampa 



Web e Social Media

L’attività di comunicazione web e social ha accompagnato RomeCup 2026 lungo tutto 
il percorso di avvicinamento all’evento, valorizzando contest, partner, protagonisti e 
opportunità per scuole e giovani. La strategia editoriale ha integrato contenuti per sito 
web e piattaforme social, con particolare attenzione a storytelling, community 
engagement e promozione dei momenti chiave del programma. I contenuti pubblicati 
hanno generato un buon livello di interazione e copertura organica, soprattutto su 
Instagram e LinkedIn, contribuendo a consolidare la riconoscibilità della 
manifestazione e ad ampliare il coinvolgimento di studenti, docenti, aziende e 
stakeholder istituzionali.



Social Media. I numeri 

Post 
pubblicati136 Persone 

raggiunte

Oltre 
100k

Visualizzazioni 
totali320k Interazioni8000



Social Media Highlights. Facebook

https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid024yYFB72ghotzUmoon5DJT9eKPFeKypLybmAfphf55kfAAMGwMYjbmidmnGsXsRC7l
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid024yYFB72ghotzUmoon5DJT9eKPFeKypLybmAfphf55kfAAMGwMYjbmidmnGsXsRC7l
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid023FimrdZaLKrccwhH9FW2SVNbynqDkp8SzaDKaWpZvnqSLadsexDRE2mRwWJuckWBl
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid023FimrdZaLKrccwhH9FW2SVNbynqDkp8SzaDKaWpZvnqSLadsexDRE2mRwWJuckWBl
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid0xTLyxW2FbgspceQXPDnNp2NxG5ML9NcHXWxYRMfcfuhh7Snr5MAaDn2E2AjvGkggl
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid0xTLyxW2FbgspceQXPDnNp2NxG5ML9NcHXWxYRMfcfuhh7Snr5MAaDn2E2AjvGkggl
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid02W7GzHYsWREH4r54uRERYqLhXKKbqwmBFiL4aUqpHGQYL4wUC7thWQnYv62t8hBxXl
https://www.facebook.com/FondazioneMondoDigitale/posts/pfbid02W7GzHYsWREH4r54uRERYqLhXKKbqwmBFiL4aUqpHGQYL4wUC7thWQnYv62t8hBxXl


Social Media Highlights. Instagram

https://www.instagram.com/p/DYBz3SuD0u4/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DYBz3SuD0u4/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXwwckZlSt6/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXwwckZlSt6/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXrY6vnlXdy/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXrY6vnlXdy/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXvu1K2Deuc/?img_index=1
https://www.instagram.com/p/DXvu1K2Deuc/?img_index=1


Social Media Highlights.  LinkedIn

https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7454886184184406016
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7454886184184406016
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7454425874147401729
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7454425874147401729
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7453057793785290752
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:7453057793785290752


Social Media Highlights.  TikTok

https://www.tiktok.com/@fmdigitale
https://www.tiktok.com/@fmdigitale


Le menzioni 
#Romecup2026 sui social

https://www.instagram.com/p/DXsHHGjDOza/?img_index=10
https://www.instagram.com/p/DXsHHGjDOza/?img_index=10
https://www.linkedin.com/posts/activity-7454928622320201729-rHr3?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAACRjd0oBII-gYpLO2lPJcx3EN3X6kVAgwEw
https://www.linkedin.com/posts/activity-7454928622320201729-rHr3?utm_source=share&utm_medium=member_desktop&rcm=ACoAACRjd0oBII-gYpLO2lPJcx3EN3X6kVAgwEw
https://www.instagram.com/p/DXoYj49mkqA/
https://www.instagram.com/p/DXoYj49mkqA/


Il nostro sito web. I blogpost per Romecup 2026

Oltre 50 gli articoli sul 

nostro sito

https://www.mondodigitale.org/notizie
https://www.mondodigitale.org/notizie
https://www.mondodigitale.org/notizie
https://www.mondodigitale.org/notizie


Le interviste sul canale Youtube e il video ufficiale 
della Romecup 2026

La playlist con tutti i video della RomeCup
2026 è disponibile al link: 
https://www.youtube.com/playlist?list=PL0TE
r-_iNPY1q6q8PWS0HWYq4x3Y8-ZwD

https://www.youtube.com/playlist?list=PL0TEr-_iNPY1q6q8PWS0HWYq4x3Y8-ZwD


Roma Capitale. Piano media

La collaborazione con Roma Capitale ha contribuito ad amplificare la visibilità 
istituzionale della RomeCup 2026 attraverso una pianificazione multicanale 
integrata. Il piano media ha previsto affissioni OOH distribuite sul territorio urbano, 
presenza su monitor digitali in luoghi ad alta frequentazione, passaggi radiofonici 
sulle emittenti locali e valorizzazione sui canali social istituzionali del Comune.



La campagna OOH



Gli eventi con le aziende

Gli eventi realizzati in collaborazione con aziende e partner tecnologici hanno 
rappresentato uno degli elementi distintivi della RomeCup 2026, contribuendo a 
creare occasioni concrete di incontro tra giovani, scuola, università e mondo del 
lavoro. Workshop, talk, challenge, laboratori esperienziali e momenti di confronto 
hanno permesso ai partecipanti di approfondire temi strategici legati a intelligenza 
artificiale, robotica, competenze digitali e innovazione responsabile, valorizzando il 
dialogo tra formazione e imprese e rafforzando il ruolo della manifestazione come 
piattaforma di co-progettazione per il futuro delle nuove generazioni.



Roll Cloud. Lavorare sulla 
Nuvola

La 19ª esima edizione della RomeCup ha accolto la sfida 
nazionale Hack4SocialAI, nata dalla collaborazione tra la Fondazione 
Mondo Digitale ETS e Opening Future, un progetto congiunto 
di Google Cloud, Intesa Sanpaolo e TIM Enterprise, nella cornice del 
programma “Roll Cloud. Lavorare sulla nuvola”. Protagonisti 
dell'hackathon i team finalisti delle selezioni territoriali, composti da 
studenti universitari e delle scuole superiori del Nord e Centro Italia. 
Integrati in team misti con professionisti e startupper, i partecipanti 
si sono confrontati su quattro temi cardine della nuova edizione del 
progetto: salute, inclusione, povertà educativa e sostenibilità. 

https://www.mondodigitale.org/eventi/hack4socialai-romecup-2026
https://www.mondodigitale.org/notizie/ia-e-bene-comune
https://www.mondodigitale.org/notizie/ia-e-bene-comune
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333505434/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333505434/
https://www.rainews.it/video/2026/04/aguggini-head-of-ai-transformation-la-tecnologia-su-cui-conviene-investire-e-il-cervello-umano-cfc8fbfa-ac85-4ed0-943b-e2f8d8ac6782.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/aguggini-head-of-ai-transformation-la-tecnologia-su-cui-conviene-investire-e-il-cervello-umano-cfc8fbfa-ac85-4ed0-943b-e2f8d8ac6782.html


Rising Youth

Il programma aiuta le nuove generazioni a esplorare nuove 
opportunità professionali e a immaginare un futuro più sostenibile.

Negli ultimi mesi, gli studenti hanno lavorato alla sfida lanciata da 
SAP: “L’intelligenza artificiale al servizio della sostenibilità delle 
aziende e delle persone”. In occasione della Rome Cup 2026 si è 
svolto l’hackathon finale del progetto in cui gli studenti hanno 
presentato i loro prototipi a una giuria di esperti. 

https://www.mondodigitale.org/eventi/rising-youth-hackathon-ia-e-sviluppo-sostenibile
https://www.mondodigitale.org/notizie/lia-dei-giovani-un-futuro-sostenibile
https://www.mondodigitale.org/notizie/lia-dei-giovani-un-futuro-sostenibile
https://www.rainews.it/video/2026/04/rising-youth-il-premio-a-progetti-di-studenti-delle-scuole-la-app-vincitrice-pensata-per-i-nonni-2ec0490f-206e-4dc1-a7c6-5c0069c224e2.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/rising-youth-il-premio-a-progetti-di-studenti-delle-scuole-la-app-vincitrice-pensata-per-i-nonni-2ec0490f-206e-4dc1-a7c6-5c0069c224e2.html
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333475005/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333475005/


Ital.IA Lab

In occasione della RomeCup 2026 si è svolto l’incontro “Didattica 
aumentata. Percorsi di IA nella scuola tra opportunità e 
responsabilità”, pensato per i docenti di ogni ordine e grado.
L’incontro si è aperto con una presentazione interattiva del Ministero 
dell’Istruzione e del Merito dedicata alle Linee Guida 
sull’introduzione dell’intelligenza artificiale nella scuola. A seguire, 
un laboratorio pratico in collaborazione con Microsoft Italia.

https://www.mondodigitale.org/eventi/didattica-aumentata
https://www.rainews.it/video/2026/04/scuola-e-ia-il-ruolo-degli-insegnanti-romecup-2026-a854ee14-3eb6-43dc-909e-c8a039812985.html?fbclid=IwY2xjawRwF4BleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZBAyMjIwMzkxNzg4MjAwODkyAAEeUjY7lLbQNGOmwqTOCSCQUUa01-wwftacr8cjUcb-iysg_0SAPztXHljsie8_aem_3dKLCnMUwI7RtbgDC5kD3w
https://www.rainews.it/video/2026/04/scuola-e-ia-il-ruolo-degli-insegnanti-romecup-2026-a854ee14-3eb6-43dc-909e-c8a039812985.html?fbclid=IwY2xjawRwF4BleHRuA2FlbQIxMQBzcnRjBmFwcF9pZBAyMjIwMzkxNzg4MjAwODkyAAEeUjY7lLbQNGOmwqTOCSCQUUa01-wwftacr8cjUcb-iysg_0SAPztXHljsie8_aem_3dKLCnMUwI7RtbgDC5kD3w
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333604152/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333604152/


Exerience AI

In occasione della RomeCup 2026 si è svolto l’incontro 
“Didattica aumentata. Percorsi di IA nella scuola tra 
opportunità e responsabilità”, pensato per i docenti di ogni 
ordine e grado.
L’incontro si è aperto con una presentazione interattiva 
del Ministero dell’Istruzione e del Merito dedicata alle Linee 
Guida sull’introduzione dell’intelligenza artificiale nella 
scuola. A seguire, un laboratorio pratico in collaborazione con 
Raspberry Pi Foundation.

https://www.mondodigitale.org/eventi/didattica-aumentata
https://www.instagram.com/reel/DYEYzZ2EuU8/
https://www.instagram.com/reel/DYEYzZ2EuU8/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333609946
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333609946


Vivi Internet, al meglio

In occasione della RomeCup 2026 si è svolto l’evento 
«Digitale e generazioni: costruire il benessere insieme», 
proposto dalla Fondazione Mondo Digitale con il supporto di 
Google.org, nell’ambito del programma Vivi Internet, al meglio 
dedicato a giovani e adulti per favorire una navigazione 
sicura, responsabile e consapevole. Ad aprire l’incontro un 
breve dibattito sul tema del benessere digitale e del rapporto 
tra media e minori per poi dare spazio al laboratorio 
intergenerazionale dedicato a docenti e studenti degli Istituti 
comprensivi.

https://www.mondodigitale.org/eventi/digitale-e-generazioni-costruire-il-benessere-insieme
https://www.rainews.it/video/2026/04/diego-ciulli-google-la-piattaforme-devono-essere-a-misura-di-bambino-87637408-5235-4064-82a9-f03d072cf8f3.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/diego-ciulli-google-la-piattaforme-devono-essere-a-misura-di-bambino-87637408-5235-4064-82a9-f03d072cf8f3.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/senatrice-susanna-camusso-il-benessere-digitale-di-ragazzi-e-fondamentale-romecup-2026-cebcef11-d311-497e-8b25-e6912f8db408.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/senatrice-susanna-camusso-il-benessere-digitale-di-ragazzi-e-fondamentale-romecup-2026-cebcef11-d311-497e-8b25-e6912f8db408.html
https://www.mondodigitale.org/notizie/il-museo-degli-oggetti-del-futuro
https://www.mondodigitale.org/notizie/il-museo-degli-oggetti-del-futuro
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333605027
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333605027


Make It Real

In occasione della RomeCup 2026 si è svolto l’evento 
di Amazon dedicato al mondo della scuola e dei giovani in cui 
raccontiamo i risultati del progetto Make It Real, promosso in 
collaborazione con Fondazione Mondo Digitale. L’iniziativa ha 
combinato formazione, prototipazione e competizione in un percorso 
dinamico volto a promuovere l’autoimprenditorialità giovanile, 
l’innovazione digitale e il protagonismo attivo degli studenti. 
L’incontro è stato anche un’occasione per valorizzare “Un Click per la 
Scuola 2026”, il programma di Amazon che consente di donare 
gratuitamente una quota degli acquisti online dei consumatori alla 
propria scuola del cuore.

https://www.mondodigitale.org/eventi/dalla-creativita-allinnovazione
https://www.rainews.it/video/2026/04/stimolare-il-potenziale-imprenditoriale-e-innovativo-make-it-real-il-progetto-per-gli-studenti--0177d096-7d29-4ca7-9f71-5874038c160a.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/stimolare-il-potenziale-imprenditoriale-e-innovativo-make-it-real-il-progetto-per-gli-studenti--0177d096-7d29-4ca7-9f71-5874038c160a.html
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333604597
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333604597


Il Futuro della Cura

Terza edizione di Health Bot, il contest formativo per ideare e 
prototipare soluzioni di intelligenza artificiale applicate alla salute. 
Quest’anno l’iniziativa si inserisce nella cornice de "Il Futuro della 
Cura", progetto di Johnson & Johnson e Microsoft Italia promosso da 
Fondazione Mondo Digitale. Team di studenti delle scuole 
secondarie di secondo grado, provenienti da tutta Italia, hanno 
lavorato, nel corso dell’anno, alla realizzazione di prototipi capaci di 
integrare algoritmi predittivi e meccanica di precisione per 
l'assistenza clinica. Il percorso è culminato in un elevator pitch
davanti a una giuria di alto profilo, chiamata a validare l'originalità, 
l’impatto sociale, la coesione del team e l'efficacia comunicativa 
della visione proposta. 

https://www.mondodigitale.org/eventi/il-futuro-della-cura-contest-healthbot
https://www.rainews.it/video/2026/04/i-vincitori-di-healthbot-il-futuro-della-cura-romcup-2026-nao-fisioterapista--b310c814-bcaa-462c-86cd-f8afd3e9384f.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/i-vincitori-di-healthbot-il-futuro-della-cura-romcup-2026-nao-fisioterapista--b310c814-bcaa-462c-86cd-f8afd3e9384f.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/healtbot-lintelligenza-artificiale-e-salute-murzi-linnovazione-deve-essere-accessibile-romecup-2026-937962b7-6d41-46a4-b5c3-dc7be431c430.html
https://www.rainews.it/video/2026/04/healtbot-lintelligenza-artificiale-e-salute-murzi-linnovazione-deve-essere-accessibile-romecup-2026-937962b7-6d41-46a4-b5c3-dc7be431c430.html
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333505469/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333505469/
https://www.mondodigitale.org/notizie/il-futuro-della-cura-nasce-dai-banchi-di-scuola
https://www.mondodigitale.org/notizie/il-futuro-della-cura-nasce-dai-banchi-di-scuola


Research Award 2026

Quest’anno la RomeCup ha premiato tre traiettorie di ricerca diverse ma accomunate 
da una stessa visione: mettere la potenza dell’intelligenza artificiale e della robotica 
al servizio delle persone, dei loro diritti, della loro autonomia e della qualità della vita. 

I profili riconosciuti nel 2026 mostrano come l’eccellenza scientifica non coincida 
soltanto con pubblicazioni, algoritmi o dispositivi ad alta complessità. È anche 
capacità di leggere bisogni reali, trasformare problemi sociali in domande di ricerca, 
costruire tecnologie affidabili, accessibili e responsabili.

Giunto alla sua quarta edizione, il premio ha ricevuto la prestigiosa medaglia del 
Presidente della Repubblica. 



La premiazione all’Esedra di 
Marco Aurelio. Musei capitolini

Una serata evento speciale all’Esedra di Marco Aurelio (Musei capitolini) per premiare vincitori e 

finalisti del Research Award 2026. Selezionati tra 265 candidati provenienti da tutta Italia, i 13 finalisti 

sono stati sottoposti al vaglio di una giuria di 63 esperti presieduta dal professore Paolo Dario.

Massimiliano Mancini, 34 anni, ricercatore dell’Università di Trento, ha vinto il premio Most Promising

Researcher in Robotics and AI con una ricerca che affronta una delle sfide decisive per il futuro della 

robotica: rendere i sistemi visivi capaci di funzionare in ambienti reali, non controllati, dove le 

condizioni cambiano continuamente. 

A Micol Spitale, 32 anni, del Politecnico di Milano, è stato assegnato il premio speciale Digital 

Humanities Award, istituito in omaggio a Tullio De Mauro.

Erik Gasparini, 26 anni, PhD in biorobotica alla Scuola Superiore Sant’Anna di Pisa, è stato 

riconosciuto come miglior dottorando per una ricerca che unisce robotica, intelligenza artificiale e 

dispositivi biomedicali con un obiettivo molto concreto: migliorare la qualità della vita delle persone con 

amputazione.

Per approfondire: https://www.mondodigitale.org/notizie/tre-giovani-ricercatori-una-tecnologia-piu-

umana

https://www.mondodigitale.org/notizie/tre-giovani-ricercatori-una-tecnologia-piu-umana


I contest creativi di robotica

Quello dei contest creativi è uno dei format più rappresentativi della manifestazione, che ogni anno 
mette in relazione scuola e università attraverso esperienze concrete di progettazione condivisa.

Un percorso che si sviluppa nel corso di tutto l’anno scolastico e che coinvolge studentesse e 
studenti delle scuole secondarie di secondo grado e universitari, impegnati in team misti nella 
realizzazione di prototipi funzionanti e soluzioni software a partire da sfide reali.

Durante la giornata finale del 29 aprile, i team hanno presentato i propri progetti attraverso elevator 
pitch, mettendo in campo competenze tecniche, capacità di sintesi e visione progettuale. 



I vincitori dell’edizione 2026

Dall’agricoltura intelligente con AGROBOT, alla robotica per l’assistenza 
con NONNIBOT, passando per la robotica collaborativa di COBOT, la 
tutela dell’ambiente marino con MAREBOT, i veicoli autonomi di TIRBOT e 
i sistemi senza pilota di RobotCT, ogni proposta ha interpretato in modo 
originale le sfide del presente.

I progetti sono stati valutati per originalità, funzionalità, complessità, 
usabilità, accessibilità, sostenibilità e impatto sociale, confermando il 
valore di un approccio interdisciplinare all’innovazione.

I team vincitori dell’edizione 2026:
MAREBOT – Thalassa Boat, IIS Marconi Pieralisi
TIRBOT – Sicurezza stradale e AI, IIS De Santis
NONNIBOT – Word Shield, IIS Giordano
AGROBOT – Diet Bot, IIS Russell (Cles)
COBOT – Aura, IIS Avogadro
RobotCT – IIS Vaccarini (Catania)

Guarda le immagini

Leggi la news

Guarda le interviste

https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333490315/
https://www.flickr.com/photos/fmdigitale/albums/72177720333490315/
https://www.mondodigitale.org/notizie/la-robotica-che-risponde-ai-bisogni-reali
https://www.mondodigitale.org/notizie/la-robotica-che-risponde-ai-bisogni-reali
https://www.youtube.com/playlist?list=PL0TEr-_iNPY1q6q8PWS0HWYq4x3Y8-ZwD
https://www.youtube.com/playlist?list=PL0TEr-_iNPY1q6q8PWS0HWYq4x3Y8-ZwD


I vincitori del 19° Trofeo internazionale Città di 
Roma

Anche quest’anno la premiazione delle gare di robotica del 19° Trofeo internazionale 
Città di Roma si è svolta in Campidoglio, nella sala della Protomoteca. 

A premiare anche Fabrizio D'Ascenzo presidente INAIL, Istituto Nazionale 
Assicurazione contro gli Infortuni sul Lavoro.



Le classifiche

Rescue Line
1 posto: team Astrobot, Savio College di Malta
2 posto: team Rosciolo, IIS Majorana di Avezzano
3 posto: team Goldrake, Savio College di Malta

Explorer Senior
1 posto: team Gerolamo, IIS Cicerone di Sala 
Consilina e team Armando, IIS Marconi di Nocera 
Inferiore
2 posto: team Jeeg, Savio College di Malta
3 posto: team Robolanders, IIS Landi di Velletri

Explorer Junior
1 posto: team Robolander, IIS A. Landi di Velletri
2 posto: team Gigantor, Savio College di Malta
3 posto: team Ginocchio, IIS Pacinotti Archimede di 
Roma

Categoria Soccer Infrared League
1 posto: team Ikaro, IIS Pacinotti Archimede, Roma
2 posto: team Galilei 2, ITIS Galileo Galilei di Roma
3 posto: team Galilei 1, ITIS Galileo Galilei di Roma

Categoria On stage Advanced
1 posto: team Ram, LS Galilei di Catania
2 posto: team Burton, IIS Majorana di Avezzano
3 posto: team Diners, LS Galileo Galilei di Catania

Una targa speciale va al primo posto della nuova 
galleria on stage first step
Migliore nella categoria on stage First Step: 1 posto 
al team Explosivi, Dream puzzle

Anche quest’anno ha partecipato alle competizioni 
la Robotic Arm Challenge in collaborazione con il 
prof. Luca Oliva e il suo team.

Migliore collaborative robotic arm: team Arm
System, IIS Fermi di Roma
Migliore robotic arm makers: team Max, ITSF 
Kennedy, Pordenone
Migliore micro arm: team Pico Arm, IIS Sobrero, 
Casale Monferrato
Migliore Rover & Arm of Froad Path: crab, IIS 
Sobrero, Casale Monferrato.
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