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Alla Racchetti e gia fu
Trarobot e cellulari green

Scuola. | bambini delle terze li hanno realizzati con materiale diriciclo
Grazie ai laboratori alunni da fruitori a produttori del proprio sapere

MELLO COLOMBO
wessses  La scuola del futuro é
alla Primaria “Racchetti” di
Sondrio. La scuola del fare che
opera una vera rivoluzione di-
dattica con il coding, la “pro-
grammazione informatica”, alla
portatadeibambiniche realiz-
Zano verie proprirobot conma-
teriale di riciclo.
Incredibiliiloro piccoliarte-
fatti che parlano, che ridono,
cheballano, volano persino, in
unasortadivideogioco chena-
sce dal pensiero computaziona-
le.
Financhelamatematicaédi-
ventataabbordabile ediverten-
te se affidata alle stelle del fir-
mamento.

Addio lezioni tradizionali
«Abbandonata ormai la vecchia
lezione tradizionale per avvici-
narsisindallascuoladell'Infan-
ziaad una nuova metodologiadi
laboratori di gruppi di lavoro
che permettono ai bambini di
essere produttori del proprio
sapere acquisendo il ruolo di
cittadiniattivi», haspiegato An-
gelaFumasoni, animatore di-
gitale dell'Istituto del Polo Oro-
bicoche ha portato ultimamen-
teaRoma (unicadocente peril
Nord Italia) lasuaesperienzadi
coding al “Computer Science
First” organizzato dallaFonda-
zione Mondo Digitale durante
la settimana europea dedicata
allaprogrammazione, allapre-
senza di Salvatore Giuliano
sottosegretario di Stato per
I'Istruzione, L'universiti elaRi-
cerca, Diego Ciulli, Public Poli-
cy Manager Google, e Mirta
Michilli, direttore generale
Fondazione Mondo Digitale.

Riconoscimenti prestigiosi

«Ancoraunavoltalaprofessio-
nalita dei nostri docenti haavu-
to clamorosi riconoscimenti a
livello nazionale - haaffermato
laDirigente Maria Pia Mollu-
ra-leimportanticollaborazio-
nicon le Universitaedil costan-
te aggiornamento hanno per-
messo alle insegnanti di appli-
care in modo proficuo le loro
competenzeattivando metodo-
logie innovative per rendere gli

Alcuni alunni con le loro creazioni

alunnipartecipidel proprio sa-
peres»,

Oltre al prestigioso ricono-
scimento romano & giunto an-
cheil 2° postoalivello nazionale
al Concorso Easa Brescia, pro-
mosso dal Centrodi Ricercasul-
I'Educazione ai Media, all'In-
formazione e alle Tecnologie,
conla progettazione “Contiamo
gli euro: il mercato & aperto”.

I piceoliinventoridelle classi
terze della “Racchetti” si sono
shizzarriti e le loro creazioni
sono diventate realta.

Creazioni straordinarie

E allora ecco “Iperflash” che
canta, vola, si arrampica, scava:
basta un semplice pulsante da

schiacciare ed il gioco é fatto.
Poi troviamo “Tom” e “Bibi” dai
mille coloriaccantoa“Fragoli-
na”che haimparatoasorridere
con lasuaboccarosso vermiglio.
“Dolores” € incredibile con 1
suoi capelli rosso rame di pura
lana, il naso a puntaela piuma
del cappello aspirale,isuoioc-
chi mascherati, ispirato alla
protagonistade “Il segreto” te-
levisivo.

Divertente “Sara” che conun
piccolofioceo arancione allunga
lemani suun malloppodicara-
melle di cui fa scorpacciate. E
poi ancora la macchina
“827429074" che staimparando
coisuoi sensoriaesprimere tut-
tele emozioni degliumani, “BB-

¥ e -
Alcuni robot volano pure

9E" éunalanciafuocoincasodi
neve e “BB-10E” fa sparare un
tappo in caso di emergenza.

Piccolirobot entrati diretta-
mente a far parte di un videogio-
co in scratch (il programma di
coding) accanto a cellulari gre-
enche fanno moltiplicare le fo-
glioline verdi, e orologi che
emettonoicoloridell'amicizia.
Ibambini progettano, costrui-
scono, assemblano, imparano
divertendosidiventando i veri
protagonistidellaconoscenza,
uscendo dallalogicadimeri fru-
itori del mondo digitale, acco-
standosi al pensiero critico e
computazionale che permette
di pensare e trovare sempre
nuove soluzioni.




