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Scuyola diRobotica

Pinocchio 2.0, progetto eTwinninig + Eno Tree planting
finalista alla 6 ° edizione del Global Junior Challenge

Siamo betissimi che 1 progetti Pinocchio 2.0 e Percorso Soave della rete
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di scuole di Scuola di Robotica, presentat al Global Junior Challenge 3
2012 siano arrival tra i finalisti della categora. L'esposizione dei lavor 7
del progetto si terra a Roma il 17 ottobre (stHtuto Comprensiva Via SRRt st
Laparelli, via Sestic Menas 125), e il 19 ottobre saranno consegnati i e v

premi in Campidoghio.
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| finalisti esporranno il proprio progetto nel primi due giorni di manifestazione (17 e 18
ottobre 2M2) e lultmo giorno, il 1% ottobre, ci sara la cerimonia di premiagons in
Campidoglio con la proclamazione di tutt i vincitori.

L'esposidone dei progett si terra presso la scuola stituto Comprensiva Via Laparelli, plesso
Don Gioacchino Rey, in via Sestio Menas 125.

Pinocchio 2.0 e Percorso Soave saranno presentati il 17 ottobre dalle ore 10 alle 13.

Per maggiori informazioni su Pinocchio 2.0 vai a  http:/fwww.gjc.it/2012/it/nodef63, e su
Percorso Soave  http://www.gjc.it/2012/it/node/851

CHE COS'E' PINOCCHIO 2.0

Pinocchio 2.0 & un progetto ideato da Linda Giannini (Docente e Amasciatrice di eTwinning
per il Lazio), & presente sui mondi virtuali dal 2002 e su Twinning dal 2008. Awiato in diverse
forme ormai da anni, di volta in volta aggiornato ed arrcchito dalle news del 2.0, coinvolge e
raccoglie materale informativo, immagini, disegni, free software, robotica, mondi wvirtuali,
foto, “store divergent™, sugeeriment, canzoni, filmat, ricordi, curosita’, giochi, link var.
Trae le sue origini da Pinocchio e suoi simili, come Coppelia, Marnia, owero da tutt quegl
oggetti/soggett inanimati che come per magia, prendono vita (o piu’ vite) grade ai mold
pont che collegano student dalla scuola dell’Infanda all’'universita, italiani & non. Fantasia e
creativita ne costituiscono i punt di forza.



Qual & stato il prAimo robot che animandosi (non erazie ai rsultati delle fAcerche
tecnologiche, owiamente, ma per una strana e bellissima magia) ha insegnato gualcosa ai
bambini? La risposta non pud essere che una: Pinocchio. Da quando infatt il burattino di
legno ha fatto la sua comparsa nel mondo della letteratura e nell'immaginazione dei bambini
grazie alla favola di Collodi, le sue awenture non hanno mai smesso di affascinare la nostra
fantasia. A far restare sempre giovane il personaggio, ci hanno poi pensato cartoni animati,
film & musical. E da qualche tempo anche il Web ha fatto la sua parte.

Pinocchio 2.0, il progetto che coinvolge la scuola e il mondo delleducazione creando
aperture e collaborazioni tra livelli diversi e soggett, & la stora di innovazione sociale che
Linda Giannini ha raccontato al tavolo Education, il 17 maggio nella “Giornata Innovazione
sociale made in ltaly™ a FORUM P& 2012,

Potete trovare PINOCCHIO 2.0

QU http://blog.edidablog.it/blogs/ findex. php?blog=275

e QUI: http:/ fwww.descrittiva.it/calip/1112/eTwinning-2012.htm
e QUI: http:/ fwww.facebook.com/flinda.giannini

potete dialogare con Linda Giannini.

CHE COS'E' GLOBAL JUNIOR CHALLENGE

Il concorso intermazionale Global Junior Challenge premia i progett pid innovativi che
utilizzano le moderne tecnologie dellinformazione e della comunicazione (TIC) nellambito
della formazdione, delleducazione, della solidarieta e della cooperazione internazionale fra
giovani. Ha lobiettivo di incorageiare i giovani e i loro insegnant a usare nuove tecnologie;
scambiare esperienze e prender spunto da precedent ini@ative che hanno avuto un esito
positivo.

Sono previsti tre tipl di premi:

Il premio del Global Junior Challenge: indirizzato a tuthti i partecipant

Il premio del Presidente della Repubblica |taliana: per i primi tre progett pid
innovativi presentati dalle scuole italiane

Il premio per i progett provenienti dai paesi in via di sviluppo: riservato a guei
progetti finalisti provenienti dalle aree pid povere del mondo,
. che =i contraddistineuono nelluso delle tecnologie dellinformazione e della
comunicagone per laumento dellinclusione sociale e la Aduzione della poverta

Sul sito del GJC http:/ fwww.gic. it/ 2012/it troverete tutt 1 dettaghi a
Fondazione Mondo Digitale
http:/ fwww.mondodigitale.org



