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Mentre attendiamo che il "miracolo”

si compia ...

..a scuola intanto si lavora
dl Rosof Manuels - Editorzli

Senza addentrarci o attardarci a considera-
re gli avvenimenti palitici del post elezioni,
possiamo essere quasi carti che la scuola, e
tutto cid che la Adguarda, non sard certo tra
le prioritd del nuove goverma. Owvvio, po-
tremma dire, visti | problemi pill impellent
a cui si dovrd dare soluzioni.

Scemata cosl la possibilith di dare rAsposte
"alte" ai problermni della scuola e accantona-
ki, per il momente, | suggeriment che var-
remmo fossero presi almeno in considera

zione, ci mtiriamo nelle nostre scuole a fare
guelle cha sappiamo farma: lavorare con gli
studenti.

Cosi abbiamo spostato 'occhio dal macro
sistema -la SCUDLA e la sua funzione di
servizio pubblice- al micro, cercando di se-
gnalare quella che di buono e innovative si
riesce ancora a realizzare. L'opportunitd di
tormare a parlare del FARE SCUOLA & stata
sallecitata anche dalla partecipazione come
media partner di un'altra bellissima iniziati-
va promossa da Fondazione Mondo Digitale
il 20, 21 & 22 marzo a Roma: la RomaCup
20132 che ha vista coinvolte tantissime
scuale, di ttti gli ordini e gradi, in una
straordinaria awvventura a suon di ROBOT,
programmati fin dalla pid tenera etd. Che la
scuola stia aprendo maggiormente gli ecchi
e guardi alla tecnologia non come minaccia
ma, al contrario, come leva per fare scuola
. DIVERSAMEMNTE?

La manifestazione che si & conclusa a Roma
con tanto di gare e premiazioni in Campi-
doglio, & skata seguita dalla nostra troupe &
raccontata con una sere di articeli @ imma-
gini che troverate all'inbarmo di gueste nu-
mere. € auguriamao di aver degnameante
colte lo spirito dell'eventa tanto da solleci-
tare interesse e curiosith anche a coloro che
nan hanno partacipato.

A fronte di tanta ricchezza culturale ed
espressiva, non possiamo far finta di nulla
varsa quell’attentato alla cultura di pachi
giomni fa: l'incendie della Cittd dealla
Scianza di Napoli, un l|uogo simbolo
dell'accesso alla cultura scientifica, esperi-
mento di rigualificazione ambientale, snodo
di interessi e interlocutori differenti, dai ri-
cercatori alle scolaresche, dai frequentatori
abituali ai turist itineranti, laboratorio del
fare per capire. Solo pochi mesi fa il suo di-
rettore ¢i ha inviato un suo articola!

Di fronte a tali nefandezze, bisogna chie-
dersi: dove sono andati a finire I VALORI
che salvano 'uomo, lo rendono rcchazza
per 'umanitd e non accumulo di scorie tos-
siche a passeqqio?

Dove si sono perse quelle regale di vita co-
munitaria, guelle che permettona lo stare
insieme, alla cui base & il rispetto per se
stessi, par gli altri & per l'ambiente, di cui
nutriama | nostri figli, i nostd alunni per
tantd anni @ da tanto kempo?

Il dolore per una perdita, sia essa di una
persona cara o di un luego significative, de-
terminano un lutto, uno stato d'animo che
disorienta la nostra esistenza, la fa vacilla-
re, la rende fragile pid di guanta sia la real-
i, e fa di noi esseri umani persone che
possono lasciarsi andare: non c'é¢ rispetto
per nulla, non c'é giustizia, tutto =i perde.
La perdita & sentita "senza significato": che
senso ha ... parché luiflei ... perché gueai
loghi.

Facile sollecitare immagini di perdita, so-
prattutto se infangate da azioni vandaliche
che usano la forza per dimostrare potere,
usano la vielenza in assenza di comprensio-
ne. E' la compransione della realth, di quel-
lo che fai, di quella che pub generare il tuo
gesto ad essere assente. Una compransione
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che non & solo alte cognitive "o so” ma &
state d'animo "io sento" e senso della vita
"io esisto”, dimensioni che si svuotano tut-
tavia della loro essenza sé non accompa-
gnate da una mediazionefriflessione che
permetta all'assera umanoe di porsi deman-
de "esistenziali® & non salo generiche solu-
zioni che tendono alla sopravvivenza, La
capacitd di porsi e fare domande & pid im-
portante della risposte che si riesce a da-
refotbenare: senza nuove domande 'esi-
stenza stessa non sarebbe andata avanti, e
ogni velta che ['womo riesce a porsi una
nuova domanda vuol dire che probabilmen-
te, da qualche parte, una risposta, una so-
luzione esiste o meglio, pud essere trovata
e la funzione di ricerca genera apprendi-
mento del nuovo che a sua volta genera
cambiamento e il cambiamento pone nuovi
guesiti e tutto il resto & la STORIA della
REALTA', il passato, il presente e il futuro.

Mon a casa, allora, la necessith di reordare
a tutti noi educator che l'azione principale
non & guella di dare seluzieni praconfezio-
nate alle giovani menti ma di creare gquel
dolora interre che non & lulta per la pardita
ma & fensione verso la ricerca, versa una
soluzioma da trovare, da investigare. Allora
ogni azione guotidiana nel luoge deputato
per antonomasia alla comprensione -la
scuola- deve assumere un carattere opera-
tivo, del fare per scoprire, perché solo 'atti-
tudine a porsi domande e a cercare soluzio-
ni possibili (passando anche per vie impos-
sibili} libera I'vomo da una condizione di
sopravvivenza, dove si lotta con ogni mezzo
per stare a galla, tutti contro tutti, per an-
dare verso una condizione vitale, energeti-
ca, a cui devremo guardare con fducia,
senza la precccupazione di perdere potere
(il patera Hguarda anche ol docenti & dob-
biamo essere consapevoll di come Jo ge-
shiamal ).

Forse & ora di dar wvita allERA DELLA
COOPERAZIOME ... quella vera, a tutti i li-
velli & in butti | contasti.

Moi partiamo dai laboratori, da quegli spazi
deve 'apprendimenta prima fluttua e si co-
glie nell'aria @ non & subito imbrigliato den-
tro un testo scritto o una formula da man-
dare a memoria. Prima si fa, poi si riflatte
su cit che si & fatho e sole dopo quello che
rimane di questa "operazione" diventa pa-
trimanio di quella persona, la sua cultura.

Una scuola & possibile se prima fa e poi =i
dd la spiagazioni, fa ipobasi e poi le spari-
menta, prova per tentativi, guarda a 360°.
Se noh lo facciame ora che | nostr giovani
sono multitasking!

Il contrario porta dritti solo alla sopravvi-

vanza @ invece noi vegliame ... VIVERE
PIEMAMENTE. Siete d'accordo?

Rosel Manueals
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Al via la ROMECUP 2013

I robot promotori di sviluppo
ol La redazione - Scuois & Tecnologia

Venerdi 22 marzo si & conclusa la settima
edizione della RomeCup2013, I'eccellenza
della Robotica a Roma, la manifestazione
profmossa dalla Fondazione Mondo Digitale
e dalla Camera di Commercio di Roma; in
collaborazione con I"ANP {(Assaciazione dir-
gentl e alte professionalith della scuola) e
con il supporta di Comau Robotics, EMEA,
STMicroelectronics, Zucchetti Centro Siste-
mi & Media Direct.

La nostra rivista & stata ancora una
valta MEDIA PARTNER per raccontare i
tra giomi della manifestazione.

Dal 20 al 22 marzo la Capitale ha infatt
ospitato presso la Citth Bducativa conveqni,
workshop, laboratori, gare per avvicinare
giovani & meno giovani al mendo della ro-
botica e discutere di come questa rappre-
senti un'opportunithd per future ococupazioni,
formaziona innovativa e processi di inclu-
sione sociale.

La manifestazione ha riscosso un grande
successo & o testimoniano | numer:
12 Regioni presenti {(Abruzzo, Campania,
Emilia Romagna, Lazio, Liguria, Marche,
Piemante, Puglia, Sicilia, Tescana, Umbria e
Veneto);

32 egpositori nell'area dimostrativa;

20 laboratori didatticl per le diverse eth a i
var indirzzi di istruzione;

3 convegni

3 workshop.

Mon solo, & stata anche 'edizione delle pri-
me walte: & stato inaugurato infatd il Pri-
mo Centro LEIS - Lago Education Inno-

vation Studio - della Capitale che apre le
porte presso la Cittd Educativa; & stakto pre-
sentato da ENEA il Prime Libro Bianco della

Robatica, sull'affettive potenziale di ricarca
del sisterna Italia; & stata la Prima volta che
in Ikalia & stata disputata la competiziona
Cospace Theatre; c'¢ stato il lancio ufficiale
dell'iniziativa dedicata ai giovani per la for-
mazione e l'inserimento in azienda firmata
Zucchett Centro Sistami.

Parché cosi tanto interassa per la robo-
tica?

Abbilamo chiesto a Mirta Michilli, direttore
genarala FMD, le motivazioni.

Possiamo cosi sintetizzare i fife motive di
questa manifestazione: I'BEurcpa ce lo dice
chiarg, lo sviluppo della robotica pud creare
lavers, soprattutte nella situaziona attuale
in cui la disoccupazione giovanile non ac-
cenna ad arrestarsi. Neelie Kroes, Vicepre-
sidente della Commissione europea respon-
sabile per I'Agenda digitale, ha affermato
che "wn seltore deflz robotica solfde & fon-
darmentale per la  futura competibivitd
dell'Eurocpa. Espandera la nostra industria
robotica vuol dire creare nuowi postt di lavo-
ro e unindustria manifatturiera competiti-
va
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Un'aspportunitd di sviluppoe che alla Rome-
Cup & stata ribadita con forza da tutti guelli
che vi hanne partecipato, sia in qualitd di
relatori, docenti o scienziat. La prospatti-
va di sviluppo offerta dalla robotica &
stata un argomento centrale duranke butt |
giomi della sattima edizione della Rome-
Cup, dove i robot hanno offerto occcasione
di riflassione su scenari futurd ma anche oc-
casione di divertimento, come nelle compe-
tizioni robotiche, che quest'anno hanno
avuko tra gli arbitd ufficiali Peter Van Lith,
Chairman RoboCup Junior 2013,

Abbiamo provato a raccontare I'esperienza
con gli ecchi dei nostr inviat "Possibili" che
hanno curosato, hanno intervistato, hanno
sperimentato.

Un grazie a tutti gli intervenuti e a tutti co-
loro ehe hanno contribuito alla realizzazione

di guesto INSERTO SPECIALE dedicato
alla ROMECUP2013.

Un ringraziamento particolare a Luca San-
tirocchi e Stefano Scardetta dell'Istituto
Cine-Tv Rossallini di Rema che hanno cura-
to le riprese & montate | video, partecipan-
do con passione a questa tre giorni. Ofimo
lavoro!

Lo staff di redazione

Sul sito di FMD "Tutto sulla RormeCup 2013%
http: ffwww . mandodigitale. org/news/2013/
03/ tutto-sulla=-romecy,

con |'anteprima del video ufficiale realizzata
dal video maker Francesco Faraili.

Rivista telermabice wiw lascuclapossibile.it realizzaka con GT Engine Powered by Innova Serviz - wwhw. innovasensiziit

Pag.9



i

Rome Cup 2013: le aziende hanno bussato,

i giovani hanno risposto.
Pochi stereotipi ma grinta e motivazione nei ragazzi che ho

incontrato
al Pacl Lucle Glovanna - Scuola & Tecnologla

Vado in metropolitana alla manifestazione
ROME CUP 2013, I'eccellanza della ro-
botica a Roma, organizzata da Fondazione
Mondo Digitale, dal 20 al 22 marzo, come
inviata spaciale della rivista.

Compio a piedi la lunga strada cha dalla
stazione metro porta alla "citth educativa”,
sede di FM.D. & dellevento, circondata da
frotte di ragazzi di ogni genere: quelli coi
rasta attorcigliabi intorfio a una matita, del
genere appena uscito da un centro sociale,
con lo zaine mal chiuso per il robot conte-
nuta, che padano di Romanticismo e di III
prava dell’esame di maturith; quelli vestiti
in maniera pil curata ma standardizzata,
tipo coattello, come si dice a Roma, ma che
camminando parlano di logaritmi; quelli pid
anonimi, con le facce da bravi ragazzi, e
guelli dal fisico ormai imponante, che in-
gambrano il cammine lore e della praf. che
li accompagna, sovrastata. C'a voglia di es-
serci, di partecipare, chi da protagonista,
chi da spettatore, a queste giomate di
scuola sul campo e ia, da inviata speciale e
da genitore, sorfide sormiona & rconciliata

con il mando giovanile, mentre sgomite tra
questa folla eterogenea e vociante.

Dentro, altri student in divisa da assistenti,
probabilmente di scuole specifiche, molto
professionalmente H guidano verso il pro-
gramma che & articolate in tre sezioni: una
dimostrativa, in cui sono espost | progetti
di aziende, centri di ricerca, universiti e
scuole, una di riflessione, con tre convegni

su Robotica & futuro, Robotica & sviluppo e
Robatica & lavoro, una competitiva, con ve-
re e proprie gare tra robaot, in diversi conte-
sti, come il calcio o la danza. In contempo-
ranea, sano a disposiziona 20 laboratori in-
berattivi per apprendere cosa sia |la robotica
e e sue numerase applicazioni in campo di-
dattico, tecnico & scientifico.

Decide di farmi un gire tra i laboratori. Tro-
v | pil picooli, quelli della scucla dell'infan-
ria, impegnati con L'Apa giocherallona,
progetto a cura del II circolo didattico di
Eboli (SA) & non oso disturbarli perché,
come soli | bimbi sanno fare, sono molto
sariamente impegnat nel gioco. A gruppet-
H, inginocchiati per terra, fanno muovere
BEE-BOT, un robottine a forma di ape, che
cammina su un percorsa a caselle, tipo
quelle del gioco dell'oca, su cul sono dise-
gnate lettere o numeri o animali, mosso
dall'impulse che il bambino da, rispondenda
a un comando, ad esempio, la soluzione di
un calcolo o la compoesizione di una parola a
alla costruzione di una piccola storia per
immagini. I bambini, perfettamente a lara
agio con uno strumeanto che per loro & "in-
nata®, sviluppano divertendosi delle abilith
molto "alte".

Mella sktanza accanto, sempre | pid piceoli
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sona impegnati nel laboratorio Carta Ra-
bot @ Ingranaggi, della scucla Don Milani
di Latina in collaborazioene con I'ospedala
Gaslini di Genova, che lo scorso ottobre
ha vinto il Glebal Junior Challenge con Pi-
nocchio 2.0, un robot costruito dai bambini,
secondo l'idea che i bambini stessi hanna
del robot. Qui, tra carta e materiali di rici-
do, | piccoli vengona guidat nella costru-
zione di un robot e quelli dalle forme pid di-
sparate, | materiali di diversa orgine e la
fattura pil artigianale possibile affollano,
rendendolo riconoscibile per estro e creati-
vitd tipica del mondo dell'infanzia, lo spazio
espositiva della seuola in questione.

Mon riesco a interrompers, neppure per
un'intervista, la proiezione di Expomoed,
Esposiziona del Maediterraneo, che tiene
incollati al video i ragazzi, perché un film in
3d mostra un fondale marine esplorate da
pesci robok, alla rcerca di animali malati,
da curare e recuperare al loro ambiente. Le
varie specie della flora mediterranea sono
ripraodotte con una tecnologia avanzatissima
e | ragazzi sono totalmenbte ipnotizzati.

Un gruppo di ragazzi molte pid grandi, poco
pid in 14, & impegnate nel far gareggiare
due robat, dalla forma circolare, molto nuo-
va e affascinante, in una vera e propria lot-
ta di Sumo, I'antico sport giapponese. Il re-
sponsabile di D¥ Scianza, che cura il labo-
ratorio, mi spiega che il progetto nasce
mettenda insieme pit discipline, come la
robatica, l'informatica, il design, con lo sco-
po di creare "prodotti per comunicare", do-
ve per comunicazione si intende innanzitut-
to quella scientifica, ma naturalmente paoi
anche quella sociale, di  inclusione.
Mon vedo funzionare il laboratorie Robot a
Geometria del Musea Civico di Rovere-
ta, ma il ragazzo che lo tiene mi spiega che
lo scopo & guelle di far vedere il funziona-
mentoe di un robot che compie figure geoa-
metriche, per far visualizzare concetti geo-
matrici, normalmente ostici ai ragazzi, per-
ché astratti, e renderli cosi pid chiari e frui-
bili. L'uga del robot diventa cosl strumenta-
le a uno studio applicativa di materie difficili
ai pili.

Lascio i laborator, perché il mio tempo non
& moltissimo e voglio vedere un pa’ di tutto.
Seno  circondaka da  espositori, aziende,
ospadali, universith, ma le scuole sono
gualle che mi colpiscono sempre maggior-

mente. .. ho una vera e propra "predisposi-
zione naturale".

Un cartella ™un robot..per studiare",
dell'l.T.I.§ Via Copernico di Pomazia,
cattura la mia attenzione. Penso che i fur-
betti abbiano messo a frutto le loro intelli-
genze e competenze per fare menao fatica,
per delegare a un robot il lavore dure dello
studio e inveca lo slogan dassume sempli-
cermnente il fatto che il robat & il fulcro della
loro didattica, perché un robot & ingegneria,
meccanica, informatica, fisica, matematica,
biologia, logica, psicologia, linguistica, de-
sign, perché lavorare su un robot significa,
ideare, progettare, realizzare, perché “men-
tre cosbruisco faccio scuola, applico oid che
studio & mi autediscipline”. Accidenti, che
sintesi e che esperienza! Proponga ai ra-
gazzi di raccontare alla rivista la loro espe-
rienza & accolgono la proposta con estremo
favore: hanno veglia di raccontarsi e di te-
stimoniare gualcosa che funziona, occasio-
ne per loro ma anche per noi, dall'altra
sponda, imperdibila!

C'& una specie di plastico in fondo a un cor-
ridoia, che ripropone una strada urbana do-
ve una macchinetta robotizzata cammina,
rispettandao limiti, segnali stradali, distanze
di sicurezza e semafori. E' lo Streat Robot
dai ragazzi dell'L.T.I.S Farmi, di Roema,
che interagizce col semaforo, bloccandosi
quando scatta il rosso. Niente male, come
idea, per il pilota indisciplinato e infatd, se
non ho capito male, il progetto gode del fa-
vare della rivista specializzata Quattrorvote!
Altri studenti della stessa scuala, hanna
ideato e realizzato in soli due giomi un cel-
lulare artigianale, in grade di funzionare e
inviare messaggi.

Mon posso fare a meno di ammirare in fun-
zione il Naso Robot, un apparecchio messo
a punta dalla facoltd di Ingegnaria Elat-
tronica dell'Universitad di Tor Vergata,
capace di valutare la gualitd dell'aria sfruk-
tando dei sensari.

Mi rasta poco tempo e devo scendere in pa-
lestra, dove ci sono le compeatizioni: incre-
dibile, robot costruiti dai ragazzi o anche
dai bambini 2 sfidano a passo di danza o di
calco! E' una cosa fortissima e c'é un vero
@ proprio tifo da stadio! In un'altra palestra,
& pieno di ragazzi che progettana live: la
gara prevede che in & minuti si metta a
punto un apparecchio che esegua un per-
corso a astacali, che la macchina & in grado
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di franteggiare, ricalcolanda il percorse do-
po l'ostacolo. Mi viene voglia di intervistare
gualeune, ma chi si azzarda! C'& una tale
concentrazione fervente, dato anche il poco
tempa, che ne ho pieno rispetto @ ammira-
ziona.

Quasti ragazzi qua non sono qualli de-
gli stereotipi, guesti hanno grinta a
motivaziona, cosa che me la dice lunga
sul fatto che i giovani hanno solo voglia e
bisogno che vengano dati loro non tanto
stimali, perchd guelli sono tipic della lors
etd, ma interdocutor e occasioni, pretest
per tirare fuor tuktta la lore  enargia.
La Professoressa Grazia Fassorra, respon-

sahile dell' Area Farmazione dell’Associazio-
ne Nazionale Presidi (ANP), in apertura del-
la manifestazione ha detto che awvremma
assistito alla "scuola che vogliamo, la scuola
del fara, quella che costruisce ponti verso la
realtd”, realtd qui rappresentata dalle picco-
le e medie imprese che vi hanno partecipa-
ba.

Le aziende hanno bussato, | giovani hanno
risposto e o sono tormata a casa con mag-
giore fiducia nel loro, nel nostro futuro!

Lucia Giovanna Pacl, genitore - Skaff di Re-
daziane
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Bee Bot |'ape giocarellona

Laboratorio di Robotica della Scuola dell'Infanzia
al Riccardl Barbara - Scuola & Tecnologla

Il bambino & dotato ol poberd sconosciut, che
possono guidare & un avvenire luminoso. Se ve-
ramente sl vuale mirare a una ricostruzione, lo
sviluppo delle potenziaiits umane deve essere lo
scopo dell’'educaziona™

La mente del bambine - M. Mentessord

L
"

iy @ fiesdrn T

LT

E' dalle intuizioni di Seymour Papert, stu-
dioso degli anni "70 in uno dei centrd di ri-
cerca del Massachusetts di Boston, che so-
no attivati i primi studi sullintelligenza arti-
ficiale, la Robotica Educativa. Da guesto
primo passo "sulla luna" dell'informatica, la
Robotica & diventata disciplina e metodolo-
gia nel quotidiano scolastico. Kit Robotic
sono approdati anche sui banchi di scuola in
Italia.

Gid a partire dalla Scuola dell'Infanzia si di-
venta ricarcatori attori.

In opccasione del RomeCup 2013 presso
Fondazione Monda Digitale della Capitale
abbiamo incontrato il Dirigente Scolastico e

le docenti dell'Istitute Compransive di Ebeli
con la loro idea: "Bea - bot™. La Robatica a
sarvizio dei pid piccali, sfruttande un'apatta

di plastica, Bea Bob, come marzo per un
percorso didattice valide al rinforzo della

lateralizzazione & della legica. Un giocattolo
che sviluppa la logica attraverso il quale |
bambini progettano un percorso per l'apetta
ricarcatrice di "strade nuove®.

I percorsi che si passone realizzare sono gid
precostituitl o si possono costruire attraver-
so dei tasti funzione con 1 quali attivare dei
samplici movimenti, avanti, dietro, destra,
sinistra, con un movimento fisso di em. 15,
Ad ogni movimento gli ccchi si illuminana
accompagnat da un bip sonoro. I fondali su
cui 'apetta sperimenta il suo cammina si
travano gid stampati, ma la creativitd delle
docenti viene esprassa al massimo realiz-
zandone del nuowi e fantasiosi di diverso
generg, cosa importante & realizzare i fon-
dali con quadrati da cm. 15, la lunghezza
del passo di Bea Bok.

Un mezzo educativa che rafforza la |laterali-
th, che stimola la creazione di storie e la
voglia ad apprendere & manifestare il pro-
prio stile di competenze, attraversa I'asplo-
razione. A detta delle Eboliane docenti, Baa
Bot & un'occasione di crescita, per imparare
a faresperimentando/sperimentandosi.

Rivists belermakics wiiw lascuslapassibile it realizzaka con GT Engine Powered by Inhova Serviz — wiiw innevasendzlit



"Favorire lo sviluppo di conoscenze ma so-
prattutto di pensiero logico e creativo, di
flessibilitd mentale, di voglia di apprendere,
questa é la grande sfida che ci attende - le
molteplici iniziative che la scuola realizza
offrono anche continuitd alle azioni pil si-
gnificative, che la formazione degli allievi
richiede®, afferma il dirigente scolastico,
dott. Celestino Rocco.

I due i volumi di "Robotica educativa®, sono
stati pubblicati con la supervisione e la
premessa di Alfonso Molina, Professore di
Strategie delle Tecnologie all'Universitd di
Edimburgo e Direttore Scientifico della Fon-
dazione Mondo Digitale, e l'introduzione di
Celestino Rocco, Dirigente Scolastico del
Secondo Circolo didattico di  Eboli.
Un modello didattico stimolante per |'ap-
prendimento attraverso l'uso della didattica
Robotica Educativa.

I due volumi, curati dal Prof. Michele Baldi
del II Circolo Didattico di Eboli e pubblicati

dalla Fondazione Mondo Digitale, sono dedi-
cati per ogni ordine di scuola. "Uno stru-
mento concreto e accattivante per avviare
le attivitd, sviluppando competenze trasver-
sali di robotica nelle classi, a garanzia
dell'apprendimento lungo tutto l'arco della
vita e il bambino é il costruttore del suo ap-
prendimento".

http://mandedigitale.org/risorse/pubblicazi

va-competizioni-un-
ercorso-formativo-con-micromondi-ex-

- L=18g0-NX

1l Dirigente Scolastico Celestino Rocco
presenta il loro Progetto: “Abbiamo parteci-
pato alle gare di Robot Dance con dei Robot
ballerini che si muovono al ritmo della mu-
sica, programmati cercando di rispettare i
tempi: partire e fermarsi. Sono i bambini
stessi che costruiscono i Robot che ballano
su una musica di vario genere, di massimo
due minuti. I Robot non sento, sono sem-
plicemente programmati; si carica il pro-
gramma e si scarica attraverso la porta
USB. L'idea & nata per caso, su invito di
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Mando Digitale ed & if guarto anno che par-
tecipiamo,

L'eecallenza della Robotica a Roma, in mo-
stra il meglio della robotica come esempio
didattice educative innovative per tuthi, dai
pil picceli ai grandi ricercatori.

Barbara Riccardi,
docante, Staif oi Redazione
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Robotica e futuro

Competenze per la vita e capacita imprenditoriale

al Roscl Manwels - Scusla & Tecnologla

Non solo gare ma anche parole, quelle pard
che lasciano il segno e fanno riflettere: cosi
la "tre giorni" dell’eccellenza della robotica -
la RomeaCup 2013- offre non solo la possi-
bilith di vedere cosa le scuole, i ricercatori,
le aziende progettano ma anche di ascolta-
re & riflettere in termini di PROSFETTIVA
FUTURA per | nostri giovani (& anche per
Eutti nai).

Il primo appuntamento & il Convegna: "Ro-
botica & futuro” e introduce | lavor Alfonso
Maolina, professore di strategie delle tecno-
logie dell'Universitd di Edimburgo e diretto-
re scientifico della Fondazione Mondo Digi-
tale. Noi de Lascuolapossibile lo abbiama
conosciuto in occasione del Global Junior
Challenge 2012 e ha la sensazione di ri-
prendere il discorso avviato a ottobre sulle
competenze per la vita, guelle che servo-
nafserviranno ai nostd giovani per vivere
da protagonisti.

Parda della crisi che sta vivendo I'Italia, del
mondo cha viaggia ad alta velacitd, le com-
petenze in campo lavarativo si trasformano
oghi 5 anni, assisdamo ad una varietd di
fenomeni notevali: anche un ragazzino di
12 anni pud diventare miliohario progettan-

do un'App @ vendendola a meno di 1€ (per
l'esattezza, 0,99€). S5i sono sviluppate nuo-
va forme di rcerea di investiment [crow
funding).

Ma importanti problami da rsolvere sono
I'EGDISMO delle persone a il lara

INVECCHIAMENTO, si vive certamente per
pil tempa.

Molina afferma che e'd bisogrno di PROBLEM
SOLVING, la capacith di affrontare con so-
luzione i problemi, capacith che ha caratte-
rizzato |'Ttalia negli anni &0-70.

A cosa serve la robatica, in quasto no-
stro zistama in crisi?

La robotica educativa cambia la didattica, il
modo di lavorare, di cooperare in gruppo;
potenzia il flusso delle concscenze e valo-
rizza linclusione come necessaria leva di
integrazione di forze e punti di vista diffe-
renti; riconosce limportanza del diverti-
mento anche guanda si apprende e il valara
della competizione leale. "Quando =i paria
di robot spasso la prima associazione men-
tale rimanda a gualcosa di freddo e inani-
mato. Quasi mai s/ pensa ai robet comea a
strumenti che possono amplificare e valo-
rizzare le competenze. L'ublizzo deila robo-
tica in classe e nella progettazione si confi-
gura come un lavoro per gruppl, alllintermo
dei guali le competenze, qualitd, capacita di
clascune sono valorizzate a in seguita am-
pliate. Tra §{ membr del gruppo si sviluppa
cosi un clima cooparabivo, dove clascuno
propone una propria soluzione e i proprio
plnto di vista e dove si condivida la ricarca
di una sirategia risolutiva al problema. Pro-
blam-solving, capacitd di rielaborare e rap-
presentare | concett, necessitd di condivi-
sione e collaborazione: competenze cha, al
di 14 dell'applicazione robotica, costituiranno
per i ragazzi un patrimonio di conoscenza
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par | divarsi ambili delfa vita fulura, parso-
nale e professionale.

Gid dalla scuola guindi | giovani possono
prepararsi per affrontare la wita futura, in-
cludando lo sviluppo delfe capacitd impren-
ditoriali.”

Una skilf gap analysis evidenzia le diver-
genze fra le competenze necessare per
svolgere le nuove mansioni & quelle affetti-
vamente possedute, guindi un'indagine sul
"buco di competenze® oggi in possesso del
nostri giovani che va affrontato: il fattore di
innovazione dei processi per la competitivi-
td delle imprese sard la sfida da cogliere,
creare Un sistema Paese per mettere insie-
me "tutti | pezzi® e le competenze per crea-
re sviluppo.

La forza di unirsi per ottenere successo in
Ikalia.

E' sintetico, rapide e preciso: il professor
Alfonso Molina fa un'analisi, un bilancio e
indica una prospettiva futura in meno di
20": qualcuno avrebbe da imparare?

Interviena poi Stefano Venditti, presiden-
te di ASSET Camera: la presenza della Ca-
mera di Commercio di Roma non & casuale,
nan un semplice sponsor delliniziativa.
Un'istituzione che ha fatto una scommessa:
trasformare | numer della disoccupazione
giovanile in produttivitd, in sviluppo: | gio=
vani non sono il problema, | giovani
sono la soluziona.

Linnovazione rsiede "nella testa" di molt
di lara. "Promuovere la culture dellinnova-
zione, di cul | giovani sono portatari, signifi-
ca innescare un pofente molbiplicatore eco-
novnico e rafforzare un essenziale fabtore
attrattiva nel confront degli inveshitord este-
r, con evident ricadute positive per le im-
prase g 'occupazione. Per una ciltd come
Roma, per un Paese come 'Tkalia scommet-
tere sul capitale intelletfuale & una scelta
obbligata se s/ vuole puntare a uno svi-
luppo equilibrato, in cui competitivita
economica e coesione sociala vadano di
pari passo."

Quale & il fattore strategico? "Cambiare la
produzione di prodolli e servizi perché pos-
sano rAspondere alle esigenze di futhi. C'8
bisogno di una scossa. I sistemi dell'eco-
novmia reale sono stanbii. Par queasto oggl &
necassaro Incrociare la robotica e manife-
stazioni come fa RomeCup 2013 sono [e-

sempio di come Roma possa assere /a sede
di competizione e sviluppo. CF interessano |
risuftali reali delle iniziative per questo |
vincitord parteciperanno alla MAKER FAIRE a
oltobre a Roma, quattro giorni dedicati
allinventiva, alla creativitd e allintrapren-
denza, par famiglie e amant del fai da e’
ma anche la celebrazione del movimenta
dal Makers."”

La robotica nei servizi pud dare spinta
alla crescita, produce numeri che fanno
bene al prodotto interno lorda.

Interessa che i mondi tecnologici, comprasa
dungue la robotica, entring in contatto con
la piccola e media impresa per mantenare
vive il sistema imprenditoriale e inserire le
nuove generazioni che hanno competenze
in tal senso. Attori e Fattori per dare uno
scafto all impranditoria romana.

Chi sono i makers di cui si & padato in vi-
sta dell'appuntamenta di ottobre, sostenuta
anche dalla Camera di Commercie di Roma?
"Potrebbero essera definiti gli hobbisti tec-
nologici del 21esimo secolo. S0 interessano
di tecrologia, design, arfe, sostenibilitd,
modelli di business altarnativi. Vivono di
camunitd onling, soffware e hardware open
source, ma anche del sogno di inventare
gualcosa da produrre autonomamente, per
vivere delle proprie invanzioni. In una fase
di crisi si affidano alla creativitd facenda
della propria passiona un lavoro. Il movi-
manto del Maker si basa sulla rivtilizzazione
& condivisione del risultati, sulla creativitd e
sullinnovazione. Sul medio e lungo perioda
potrebbe parmettere di innascare importan-
i effetti virtuosi sull'economia, in cui comu-
nitd crescenti di makers sperimentans nuo-
vi approcel alla produziene basabi su tecno-
logie & basso costo "

(dal sito

hittp:f fwwrw . makerfairerome. eu f chi=-

sono-i-makars/ )

E' la volta dell'ingegnere Micola Ciabatti,
della direzione commerciale di Zucchetti
Centro Sistemni, un'azienda toscana, una
software house, il braccio robotico dell'a-
zienda che produce Ambrogio, non il mag-
giordamo che evoca cioccolatini ma il ta-
gliaerba robotico pil venduto al mondo e
progettato in Italia. L'ingegnere spiega che
il lavoro di progettazione richiede la condi-
visione di tant professionist di diverse
branche {meccanica, elettronica, informati-
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ca). Afferma, inoltre, che c'¢ una stora di
eccallenza italiana nel campo della rebotica
"da sempre" & |a robotica odierna, che cer-
ca soluzioni non solo per le industrie ma
anche nell'ambite domestice, ha un'espan-
sione continua e trova uno shocco fuord
dall'Ttalia. Poi spiega la differenza tra mac-
china e robot (almeno guello che ho com-
praso jal): gli elettrodomastic, anche za
chiamati robot, sono in realth delle macchi-
ne mantre i veri robet si caratterizzano per
il loro automatismo per una sola funziona
spacifica.

Chiarisce con un esempio aziendale: i ta-
gliaerba che producona sono in realtd di-
ciotto diversi robot, ognuno programmato
per una sola destinaziona {quella che taglia
spazi molto piccoli piuttosto che per ampie
mebtrature, con tutta la gamma delle diver-
se esigenze che il cliente richieda).

Mon ¢'& giardino uguale al mondo: l'innova-
zione continua sempre perché la casistica (i
giardini) & nobtavole!

Poi racconta dell'effette pioniere: "CF
prandevano in giro allinizio perchd nessuna
credava che of potesse essare un bisognha,
guindi mercate. Abbiamo lavorato in team,
abbiamo fatte ricerca perchd | pionier non
possong copiare da nassuno®,

Questa immagine & bellissima: il pioniara
& colui che apre la strada che non &
stata ancora tracciata da nassuno e,
comungue, fa qualcosa cha & solo nella
sua testa, ancora non esiste.

Sta tutka qui dentra la creativith, la liberth
di pensare fuari dagli schemi giad conosciuti:
un'aziona che risulta spessa difficile perché
resce meglio stare dentro situazioni giad no-
te, che sono rassicurant e confortevali. Ma
nan produrranno mai cambiamento, lo sap-
piamo anche noi persone di scuola. Lidea
del team, dal lavorare insieme & "la solu-
zione" per dare e ricevere forza, per supe-
rare colers che allinizio prendenc in gira,
probabilmente solo perché sarebbero co-
stratti anche loro a fare gualcha ... cam-
biamental

Tarno all'ingegnere che fa un'altra afferma-
zione importante: troppi soldi vengono
invastiti su attivitd cha armal non sona
pid produttive. C'é bisogno di cambia-
manta.

Alfonso Malina chiosa l'intervento: non c'é
migliore previsiona del futuro sa non
quello di inventarlo.

Sento che qui si respira aria differente, la
parale "pesana” e hanno valore, non sono
semplici dichiarazioni di intenti. Si sente
che si crede in cib che =i dice & si & convinti
anche di potarlo realizzare. Come?

Antonio MNapolitano, direttore regionale
IMAIL Lazio afferma subite: si dave partire
con le proprie gambe. Il metodo & "proget-
tuala": partire da un problema e rovare
una soluzione, semplice ma non banale.
Porta l'esempio della ragazza che, proprio
nell'area dimestrativa della manifestazione,
ha mostrato la capacitd di trovare soluzioni:
doveva azionare un braccio mioeletranico
attraverso elettrodi collegati al computer
ma il braccio elettronico non partiva. Ha
preso i suoi strument e ha individuato il
problema cosl ha potute adottare anche
una soluzione. Pensare che azioni di questo
tipa -problema/soluzione- sono all'ordine
del giorne e, per gquanto piccole e a volte
banali, siama immersi ogni giomo in una
realtd che ci chiede di trovare soluzioni.
Parla poi delle ricerche & degli investimenti
silla robotica che I"Ozpedala Bambin Gesl
di Palidoro sta svolgendo per "mettere in
piedi" persone che da sempre sono sulla
carrozzella.

Ma anche |ui offre un contributo aggiuntiva
alla mia curiesitd di sapere e rifletbere: il
pensiero aconomico nasce nella fami-
glie, parché tutti hanno wvoglia di inve-
stire sui propri figli.

E poi ancora: i giovani sono il maglio
della tacnologia italiana. Bisogna avera
IDEE, perché quando ci sono idee c'é voglia
di fare, la preparazione =i cura e gli obiettivi
si raggiungeno. Sioinizia a fare impresa
quando si capisce che l'idea si pud "affron-
tare".

Coanclude Alfonsa Molina sottolineands I'im-
portanza di una educazione esperienziale,
autantica che si raggiunge per strade diver-
se, che si devono intrecciare: lo studio sui
libri ma anche l'acquisizione delle compe-
tenze per la vita, che mettono in grado i
giovani di zaper affrontare il presente e fu-
bure con convinzione & competenza, formati
nel carattere, con valor legati alla solidarie-
B che prepara ad una sana competiziona
profassionale. Illustra brevemente il nuowva
progetto realizzato con Microsoft che coin-
valgerd & mila giovani che sperimenteranno
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un apprendimenta che tende al migliora-
mente della comunitd, Sarannoe preparati
micre moduli concettuali e s creerd un am-
biente dove sard possibile contribuire. Una
realtd aurmentativa, immersiva, cha va a
toccare nuovi modelli cognitivi che soster-
ranno gii apprendimentl del mondo dal fu-
turo, un procasso di innovazione a dif-
fusiona cha ha alla basa la capacita di
fara problem salving.

gievarni, | nostr figli, | nostri alunni.

L'esperienza di questi tre giomi sembra
pramettere proprio bene.

Manuela Rosci

Prima riflessione a caldo: il punto di vista
con cui sl avvia la riflessione & guelle di un
momento storice di crisi che perd pud
essare un motore di cambiamenta se
buttiamo a mare le paure e abbiamo voglia
di sperimentare il nuova. Se non per noi
che siama grandi ... almenao per i nostri

Rivizts beleratics wiiw, lascislapassibile it realizzakta con GT Engine Pewered by Infova Serviz — whiiw innevasendzlit

Pag.19



Le competizioni con i robot
7/ edizione del Trofeo Internazionale Citta di Roma

di Robotica
di La redazione - Scuola & Tecnologia

Le palestre dell'IC Viale dei Consoli di Roma
per due giorni hanno lasciato spazio a com-
petizioni sportive di altra natura, o meglio, i
giochi si sono svolti su due livelli: chi com-
pete sul campo e chi ha programmato il
competitor. Studenti delle scuole primarie e
poi della scuola superiore di primo e secon-
do grado hanno gareggiato per la 7° edizio-
ne del Trofeo Internazionale Cittd di Roma
di Rabatica, all'interno della manifestazione
RomeCup 2013 presso la Cittd Educativa,
che per l'evento, ha chiesto ospitalith alla
scuola attigua.

Calciatori in vena di dribbling, soccorritori,
esploratori alla ricerca di luci, gas o suoni,
ballerini attori alle prese con coreografie e
interpretazioni teatrali. Si tratta di robot in
carne e o0ssa, o in questo caso sarebbe pill
appropriato dire in "bulloni e viti®.

Si gareggia con la convinzione che, comun-
que vada, si vinca o si perda, gareggiando
s'impara.

La troupe de fascuolapossibile, supportata

per le riprese video da Luca Santirocchi e
Stefano Scardetta, studenti dell'ISS Ci-
ne-tv Rossellini, si aggira curiosa, cercan-
do di comprendere meglio costa stia succe-
dendo. Ci avvidniamo a del ragazzi alle
prese con aggeggi che scopriamo essere
veri e propri robot da loro programmati.
Vengono da regioni diverse, tutti qui a met-
tere in gara la loro programmazione, il loro
progetto. Si muovono in maniera disinvolta
tra bulloni e fili, alcuni ¢ dicono che hanno

problemi, il loro robot non funziona a dove-
re, fa capricd. Altri stanno rettificando il ro-
bot e sono prossimi a scendere in gara.

Gid, le gare. Non avrei mai immaginato che
ne esistessero cosi diverse. Quest'anno, ci
spiegano, si disputano gare per le categorie
Soccer (primary e secondary), Rescue
(primary e secondary), Dance (primary e
secondary), Explorer (junior e senior).
Si svolgono inoltre le selezioni nazionali del-
la Robocup Junior 2013 per partecipare ai
mondiali di robotica Robocup 2013, che si
terranno a Eindhoven in Olanda dal 26 al 30
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giugno. Le categorie in gara sono Soccer
{primary e secondary} e Cospace Theatre,
per la prima volta in Italia e in anteprima a
Roma.

Da Fondaziona Mondo Digitale & giungono
maggiori dettagli:

Soccar, | robot calciatori, gioccano in mo-
do autonomo, ciod senza essere beleco-
mandati, con pallegqi, passaggi e goal, gra-
zie ad un pallone speciale, in grade di
emeattera raggi infrarossi.

La partita =i svolge in due tempi di 10 mi-
Auti con un pausa di 5 minwti. Per indivi-
duare la palla (RoboSoccer Ball) | robat
usano spaciali sensori e, al fine di evitare
urti tra le pareti dei campi e tra gli stessi
giocatori, emattono impulsi ultrasonici e
caleolano il tempo di rdterme dell'impulso
per determinare |a distanza di un eventuale
ostacolo. Una bussola elettronica (Corm-
pasxs) formisca al computer di bordo "orien-
tamento del robot per la navigazione e per
avitare l'autegol. Alcuni robot sono dotati di
meccanismi meccanici e pneumatici per il
trattenimenta (Roller) e calcio della palla
{Kicker). Il campo di gioco, un tappeto ver-
de su una superficie dura, & lo stesso sia
per la Open League che per la Light Weight
League ed ha le sequenti dimensioni: 122
cantimetri per 183 em.

Intorne al campo @ prevista un'area di 30
cm di larghezza.

Sembra che Andy Chang, responsabile dei
sistemi di controlle robatici di Mational In-
struments, abbia lanciato la sfida: secondo
lui, entro il 2030 i robot potrebbero battere
i calciatori in carne ed ossa. L'evoluzione
dei robot androidi sard tale che fra mena di
un ventennio potrebbero essere in grado di
sfidare ['uomo.

MNOI LT ABBIAMO VISTI IN AZIONE!

Rescue, i robot seccorritori giocano su
un campo di gara articolate su pid livelli,
collegati da un corrideio inclinate o rampa,
con una pendenza inferiore ai 25 gradi e
pareti di almeno 10 cm di altezza. Le di-
mensione delle camere e delle porte di ac-
cesso, cosl come | materiali di rivestimenta
(linoleurm, moguette, ecc.) sono definiti dal
regolamento di gara. Il percorso da seguire
(& labirinto) & una linea nera tracciata sul
pavimento. Sul percorse i robat trovane di-
versi ostacoli, detriti, dossi ecc. che devono
riuscire a superare per individuare e rag-
giungere la vittima da soccorrere ("zona
rossa®). La gara ha inizio ponenda il robot
all'ingresso della prima "stanza™ e avvian-
dolo manualmente. Il soccorritore deve
esplorare le tre stanze in 8 minutd. Il per-
corse di gara & considerato concuso con
successo se il robot riesce a portare la vik-
tima nella zona di salvataggio (Evacuation
Point), secondo il piano di evacuazione.

E' notizia di pachi giomi fa che I'Universitd
Federico IT di Napaoli svilupperd nel prossimi
4 anni la prima piattaforma robotica per il
soccorse in montagna. Siochiama Sherpa e
sard al fianco delle squadre di soccorso al-
pino in situazioni dove intervenire & quasi
impossibile. Sherpa appartiena alla catego-
ria dei robot soccorritori, robot pragramma-
H per intervenire in ogni situazione di
emergenza, dai terremob agli attacchi ter-
roristici. Camminano tra le macerie, salgo-
no le scale e, grazie a sensor speciali, re-
seono a individuare le wittime. I Rescue Ro-
bat passono affiancare gli vomini nelle ope-
razioni di soccorso pil complesse. Proprio
come farh Shaerpa.

Explorar, | robot asplerator programma-
H per muoversi autonomamente alla ricerca
di sorgent luminasa collocate in posizione
fisse & sconosciute all'interno di un campo
di gara. Riescano ad evitare gli ostacoli, ad
individuare la posizione di luci (explorer ju-
mlar), gas o suohi (explorer senior) & a sa-
gnalarne la presenza emettendo un segnale
luminoso o acustico. Sono esclusi eventuali
dispositivi di contatte ("baifi™) per l'indivi-
duazione di astacoli. L'esploratore & conte-
nute all'internc di un parallelepipedo di di-
mensioni 200 ® 200 x 250 millimetri. 1|
campo di gara & formato da una superficie
piana di 2 ¥ 4 metr, di colore bianco. Il pe-
rimetre del campo di gara & delimitate da
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un bordo, di colore nero, alto 140 millime-
tr. All'interna  del campo sono present
ostacoli di colore biance a forma di cubi. La
gara junior & articolata in tre prove, daseu-
na della durata di tre minuti, che rappre-
santa il tempo massime a disposiziona di
ciascun minirobot per individuare corretta-
mente Utk gli obiettivi. La gara senior & ar-
ticolata in quattro prove della durata di cin-
gue minuti ciascuna.

Quelli che hanno gareggiato questi giomi
sona | "fratelli mined" dai robot esplorabari
entrati a pieno Htolo nello staff di scienziati
& ricercatori per aiutarli nell'esplorazione di
ambienti e luoghi irraggiungibili per "'uomo:
a maggio delle scorso anno Djedi & entrato,
per la prima volta dopo 4500 anmni, nei
meandr pil profondi della Piramide di
Cheope; pochi mesi dopo, ad agosta, Curio-
sity & atterrate su Marte in cerca farme di
vita sul Pianeta Rosso.

Dance; i robot danzatori, alcuni capaci di
scatanarsi in coreografie hip hop, altd chea
preferiscono  cimentarsi con la tradizione
della danza giapponese e chi va sul classi-
co. Sono | robot ballerini capaci di ballare a
rktrma di musica, esaguire coreografie & in-
terpretare storie a tema, sorprendendo il
pubblica per la precisione & la fluidith deai
loro moviment. Cgni esecuzione dura da 1
a 2 minuki. La categoria "Danza" prevade
sequenze di movimenti strettamente legati
alla musica. I robot sone tenuti a muoversi
rispettando tempi e ritmi. La giura valuta la
coreagrafia & la sincronizzazione dei meovi-
menti con la musica. All'esecuzione possono
partacipare anche | "componenti umani" del
team e vengono considerati come "oggett
di seana” Non e sono limiti per il nrumears
di robot che compongono la squadra. 1 ro-
bat deveno essere contrallati in modo auto-
namo, ciod non devano essere collegato ad
un computer @ un dispositive di gestione,
comprese le fonti di energia. Durante la
performance, qualsiasi rebot sulla pista pud
camunicare con un altro robot della stessa
squadra, ma la fonte della comunicaziona
deve essere a raggi infrarossi (IR), ultra-
suani, o Bluetaath.

Cospace Theatre Tra le novitd della setti-
ma edizione della RomeCup, c'é anche la
competizione CoSpace Theatre, per la pri-
ma volta in 2eana in Ikalia & in anteprima a
Roma. Inaugurate a Singapore nel 2010, il

CoSpace Theatre prevede linterazione tra
assare Umani a robot sia reali che virtuali,
vestiti in modo da raccontare una storia in
mods creative nei due mondi, reale & vik-
tuale insieme: Co-Existent Space. L'obietti-
va dell'esibizione & presantare uUna storia
usando robot "CoSpace". Requisito fonda-
meftale & la capacith del robat di comuni-
care e interagire tra mondo reale e ambien-
ke virtuale.

Le squadre in gara devono costruire robot
reali, allestire un ambiente reale, progetta-
re robot e ambiente virtuali usando oggetti
30. Una volta completati | due ambianti, i
concorrenti devano fardi interagire e comu-
nicara tra di loro, usanda una techologia wi-
reless. La musica, la danza e qualsiasi altra
forma d'arte sono ammesse per raffarzare &
rendere pil coinvolgente l'allestimento e la
narrazione della storia. Le esibizioni sona
giudicate secondo le seguent categorie di
valutazione: la programmaziona; la costru-
zione di robot reali; la progettazione di ro-
bot victuali; la performance; | costumi, sia
degli umani che dei robot; la capacith di in-
trattenimante: la creativith dell'interaziona
tra mondo reale @ monda virtuale.

Che mondo! Virtuale-reale... Phirtual, come
direbbe il professor  Alfense Maolina.
Due giorni di gare e poi le finali che hanno
viste come scenado proprio la Sala dalla
Promoteca, quella stessa che aspita Capi di
State e iniziabive impoartant ... proprio eo-
me questa.

I vincitori della 7° adizione dal Trofao
Internazionala Cittad di Roma di Roboti-
ca

. Selezioni nazionali Robocup Junior

. Soecer Open Leagua: "Neumann 1% - [ISS
Won Meumann di Rema e ITIS Galilei di Ro-
ma

. Soccer Light Weight: "Galilei 1" - IIS Yon
Neumann di Roma

. Co-space Theatre: "Grease” - ITIS Archi-
mede di Catania

VII Trofao Internazionale Cittd di Ro-
ma di Robotica

. Rescue primary: "Spoltore insiemea” - IC
Spaltore di Pascara

. Rescue secondary: "Sharks"- Itis Cassata
di Gubbia

. Dance primary: "TorpedoRobot” - II CD
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Ebali (52}

. Dance sacondary: "Democrita Team" -
LS5 Demaocrito di Roma

. Explorer junior: "Gerslame 2.0" - IIS Cice-
rone di Sala Consilina (Sa)

. Explorer senior: "Hacker" - ITC Arangio
Ruiz di Roma

. Specer Open League: "Meumann 1" - IIS
Von Neumann di Roma e Itis Galilei di Ro-
ma

. Specer Light Weight: "Galilai 1" - IIS Ven
MNeumann di Roma

Ogni squadra vincitrice ha rdcevuto un pre-
mia in denars da € 1.000, schede elattroni-
che STMicroelectronics e kit didattici con
buani seonta di Madia Direct.

Complimenti a butti | partecipanti

Lo Staff di Redazione
Per saperna di pid sulle gare

Le fasi eliminatoria
http:/fwww . mondaodigitale. orgfnews/ 2013/
03/le-competizioni

I finalisti
http:/fwww mondaodigitale. org/news/ 2013/
03/i-finaliski
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Robotica e nuovi approcci didattici
Riflessioni ed esperienze per una didattica innovativa

di Rosci Manuela - Scuola & Tecnologia

Il workshop, aperto da Mirta Michilli, diret-
tora generale FMD, & |la seconda tappa del
primo giorno della RomeCup 2013. La Ro-
botica Educativa & lo sviluppo e l'uso di ro-
bat per linsegnamento e |'apprendimento
che stimaola linterdisciplinarietd attraverso
nuovi approcei didattici.

Orazio Migline, psicolego, rcercatore
presso il CMR e professore ordinaro di Psi-
cologia Generale all'Universitd "Federico IT"
di Napoli, sgombra il campo dagli equivoci:
la robotica non & sola per ingegneri. I robot
hanno biscgno di un modelle di sviluppo
cognitive, poggiano sulle teorde dellintelli-
genza per essere programmati: infatti, la
prima domanda & “Cosa wvogliamo mettere
in guesta macchina, come deve funzionare
per fare 'guella’ cosa?" Dggi | materiali di
cui sono composti | robot sono metalli e
plastica ma in un future nen troppo lontana
potrebbero essere utilizzati materiali diver-
si, pit Messibili, pit vicini a sostanze biolo-
giche. Sul versante educativo, la capacita di
pragrammazione & affiancata, se non anti-
cipata, da competenze trasversali -owvero
guelle capacitd che raggruppano le qualiti
persanali, 'atteggiamento in ambito lavora-
tive e le conoscenze nel campo delle rela-
zioni interpersonali, le soft skills- come il
saper comunicare, || saper negoziare, il sa-
per cooperare, tutte estremarmente impar-
tant per saper competers, senza che que-
sta parola assuma connotazioni negative,
anz si esalta la capacith di metbera insiame
le diversith. Queste competenze "soft” pos-
s0R0 essere utilizzate anche per insegnare
le hard skills, le competenze tecniche e
professionali proprie del settore specifico,
che permettono, ad esempio di program-
mare come & fatte un cervelle. Quindi le
competenze trasversali potrebbero portare

sempre di pill a programmare robat pil intel-
ligenti ma per far questo sempre pid dob-
biamo poarc le domande del Hpa

"che cosa & 'essere wivi?": prospettive future
@ ancora tante non-risposte.

Assistiamo comungue ad un superamento del
concetto statico di robot e di intelligenza arti-
ficiale:

" sistermi naturall sono sistemi cha si autoor-
ganizzano sviluppando una serfe di strategie
che permettona la sopravvivenza e la rpro-
duzione. Al contrario, il modo in cui | sistemi
artificiali devono svolgere i proprio compito
e’ di norma determinato da chi sviluppa il si-
stema. Il rcercatore o lingegnere che co-
struisce un sistema che debba svolgere un
cerfo compito si presccupa df determinare
innanzitutto le risposte che il sistema deve
produrre per clascun possibile stimolo senso-
riale e cerca guindi di disegnare il sistema in
mode tale che asso produca effettivamente fa
risposta desiderata per clascun possibile sti-
molo.

Quasta procadura implica che I modo in cui if
sistema deve svolgere if compito e determi-
nato in anticipo.™

Quello a cui partecipiamo - e in questi giorni
se ne son viste di buth | colori (e le evoluzia-
ni!')- & praprio il salte in avant della robotica
che diventa sempre pil "evolutiva®, permette
ciog di programmare robot che siano in gra=-
do di interagire "autonomamaeante” con 'am-
biente, scegliendo | comportamenti {movi-
rient) pil consonl a adattivi all'impiego pre-
visto: le gare di soccer, | percorsi nei labirinti
dei rabot ne sono stal un esempio. La robo-
tica evolutiva cerca di ottenere sistemi di
controlle robotic attraverso UR processa evo-
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lutiva & adattive piuttosto che attraverso un
procasso di progettazione ingegneristica.
Quasto il futuro o ... & gia il presenta?

Sulla scia di queste considerazioni ascolto
con attenzione via via crescente l'intervento
della dirigente scolastica Grazia Fassora,
respansabile Arsa Farmazione ANP (Asso-
ciazione difigenti e altre professionalith del-
la scuala).

Entra subito nal vive della questione "cosa
significa fare una scucla ol qualitd?. Ad
oggi il 70% delle scuole non utilizza stru-
menti informatici e non vengone dati, anco-
ra oggi, strumenti di apprendimento effica-
ci. Pone la prima provocazione: rompere fl
rapporto cattedra-banco. Mentre parda,
lei dirfigente di un istituto tecnica a indifzza
informatico, con il suo accento toscano, di-
chiara senza indugi: "utilizziame il laborate-
ro 'per fare vedere' quello che prima ho
spiegate in classe. Ma il laboratorio & la
scuola del FARE!™

MNon eredo ai miei oechi (sono una visival).
Ma il bella & che prosegue.

E' necessario costruire ambienti di appren-
dimento in cui docenti e studenti costrui-
scono un percorso insieme e dove & neces-
sario utilizzara la discipline -CHE SONOD
STRUMENTI!- in maniera diversa.
Bisogna inoltre supportare I"AUTOAPPREN-
DIMENTO, con passione, creativitd, inge-
gna, cogliere il rapporto tra quello che =i
impara & l'impiants atico.

"Apprendo nel momeanto in cui o faccio con
glf altri”. Le tacnolagie vanne utilizzate in
maniera intelligente, non perché sono una
moda: parmettone di ampliare, modificare,
destrutturare e ristrutturare la lezione (e la
nuova conoscenza che si deterrmina, ag-
giunga o).

Il DOCENTE rimane un punto fondamean-
tale dell'impianto formativoe perché in-
segna a scegliare, offre indicazioni fonda-
mentali per la vita, sollecita il problem sol-
ving: oggi i ragazzi hanno tant strumenti
"pervasivi® in tasca (a portata di click) ma &
necessario aiutarli ad utilizzadi.

Mi sano esaltata ad ascoltare guesto discorso
perché & testimonianza che non & questione
d'etd anagrafica ma di vision educativa, df
prospettiva padagogica, o lungimiranza (e
aggiungerai anche buon senso). Ovvia che va
da sé& che mi aspetterei quest discorsi strati-
ficati nal tessuto scolastico, gquasi ridondanti
@ appartenenti al gid visto e non come respi-
ra innovative e spinta al cambiamento ma,
da una analisi di realtd, didamo che siama
ancora costretti a entusiasmarci quando
ascoltiarmo parlare di scuola in questa pro-
spettiva.

Dobbiama certo affrontare la distanza tra cid
che serve & lo stato attuale (ancora) della
seuela: il carmming nen & poi cosl lunga, & al-
la partata di un dick nel nostro cervella che,
sa ban programmate da noi, pud consentire
di affrontare tutte le resistenze al cambia-
mento, saltanto con un cambio di "orienta-
mento pedagogica”: ce la possiamo fare!

Ne & testimonianza l'intervento delle docenti
della scuola Mar dei Caraibi o Roma, Dania-
la De Paoli @ Rosa Margiotta, che hanno
introdatta la robotica nella lore attivith didat-
bea, organizzando il lavore per 2h a settima-
na, utilizzando il cooperative learning, supe-
rande quelle che sono le iniziali diffieal-
t/resistenze che si incontranc a scuola.
Il lavoro avviamente non si pud improvvisa-
re, la suddivisione dei gruppi di bambini,
sappiamo bene, assere non cosa di poco con-
to, che pesa sul risultato finale del lavoro.
1 bambini hanno acquistato certamente au-
tonomia: le fatidiche frasi "Maestra, penna
rossa o penna blu?® sono scomparse a fronte
di una maggiore capacitd di organizzazione &
risoluzione dei problemi. Le competenze so-
ciali sane aumeantate a la capacith di lavorare
insieme, & quindi di includere tutti, & offerta
dalla possibilith di dare ognunma il proprio
contribute "differenta™ al gruppo che ha lo
stessn scopo! trovare le soluzieni per affron-
tare il compito proposto.

Questo non esula dal registrare anche degli
Tinsuccessi parziali*: non tutti | gruppi hanno
attenuto successo e miglioramento, alcune
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difficolth incontrate lascdano ai docenti il
"nuove” compito di trovare soluzioni alter-
native a guanto gid messo in atto.
I procasso di apprendimento-
miglioraments continua per tutti, grandi e
piccini.

Questo aspatto & stato affrontato dalla psi-
cologa Cynthia Mattioli che ha accompa-
gnata il lavoro dei docent con interventi ai
bambini sul problem seolving, spiegato ai
bambini come una competenza trasversale
da portare in tutti gli ambiti di vita: farsi
domanda & darsi risposte, a quando si
incontra I'arrore, carcare nuove rispo-
sta (che potranno attivare anche nuove
domande).

L'altro aspetto importanta & rivolto alla me-
ta cognizione, "Il pensare sul pensare": co-
sa sto facendo? Monitorare cosi il proprio
comportarmento e le praprie  emozioni.
Altro argomento trattato: la dipandenza
sperimentata nei videegiochi, con un in-
cremento di difficoltd di memora e atten-
zione, nen avviene nel campo della robotica
perché il Pc & utilizzato per programmara
soluzioni, in cui il bambine, il gruppo, rima-
na attive e determinante per raggiungera
I'abiettiva.

Il lavero & stato raccolto nel booklet "Roba-
tica par tutti”

{scaricabile  gratuitamente  all'indifzzo
http:fwww . mondodigitale. orgfrisorse/pubb
licazioni/booklet-robotica-educativa) e pre-
sentato in gquesta occasione da Fondazione
Mando Digitale nell'ambite del progetto
"Robotica contro l'isolamento®, promosso in
collaboraziene con Google. Certamente utile
strumento per tutti | docenti.

Laura Bononcini, Public policy and govern-
ment relations manager di Google, interviens
orgogliosa di aver preso parte al progetta
con le scuole e con FMD. L'azienda ha co-
struitos molt strumenti a disposizione delle
scuole perché possano essere sempre pid
sviluppate competenze nel settore. La scelta
non é guella di competere con il docente ma
di offrire ai professionisti della scuola e agli
studenti opportunitd nuove di gestionea
avvalandosi di strumenti informatici,
coma il motore di ricarca di Google. Alla
preaccupazione degli adulti di una navigazia-
ne non sempre certa anche sui motor di fi-
cerca, la Benoncini risponde che ¢'& tutta una
sezione dedicata alla sicurezza su intermet in
collaborazione con la polizia postale e rinna-
va |la proposta di prendere visione dei pro-
grammi messi a disposizione delle scuole.
Intervistata alla fine del suo intervento, si &
impegnata a inviare alla redazione materiali
informativi da poter essere messi a disposi-
zione dei nostri lettori. Trovate le indicazioni
nell'articolo "Il programma Google Apps
for Education” in questo numero.

Un ringraziamento a tutti coloro che contri-
buiscono a fare ricerca-sperimentaziona-
innovazione a scuola.

Lo sviluppo di un Paese inizia anche dalla
scuola.

Manueala Rosci
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Dimostrazioni di ... eccellenza
Tutti in mostra a Citta Educativa - Roma

al Rfccardl Barbara - Scuola & Tecnologla

Seuala, ricerca universitaria & produziona
industriale: il circuito produttive del Paese &
rappresentato a Citkd Bducativa da un nutr-
to numera di espositor che fanno ban spe-
rare per una ripresa dalla erisi. Lo sviluppo
parte anche da qui, da queste testimonian-
za,

Me troviamo per tutti i gusti e tutte le pro-
poste sono altamente "robotizzate™ o co-
mungque sono i livelli di partenza di un per-
corga che diventerd sempre pill spacializza-
to. Non riusciamo a raccontari tuth perché
sana veramente tanti e ee ne scusiamo con

i partecipanti.

Segni di Pinocchio 2.0 & uno stand molto
colorate dedicato alla robotica creativa e
sona presentati diversi modelli di robot rea-
lizzati e pregrammati in forma collaborativa
e divertente:il braccio robotico, 'umanoide
Alpha Rex, il robot dog ed anche un robot
che va ad energia rinnovabile. E' il risultato
del lavoro dell'IC Dan Milani di Latina con la
Scuala Ospedale Gaslini di Genova

L"ANIAT - Associazione Nazionale Inse-
gnanti Area Tecnologica -ha presentato i ri-

siltal del laboratoric "Dal Loege al Laga™,
finalizzata all'elaborazions di semplici istru-
zioni per controllare il comportaments di un

robot, attraverse una metodologia di ap-
prendimento attivo, contestuale e costrutti-
va. W aniatarg

Robotica contro l'isolamento & il pro-
gramma didattico realizzato con il so-
stagno di Googla per l'integrazione scola-
stica e indusione sociale di giovani diver-
samente abili nelle scuale del Centro @ del
Sud Italia . Strumento distintiva & 'uso del-
la robotica interattiva in classe. La didattica
si avvale di veri e prapri robot, utilizzati per
stimalare | ragazzi a fare esperienze didatti-
che manuali, trovare soluzioni creative al-
ternative, lavorare in gruppo, ognuna se-
condo le proprie capacitd e abilitd.Google e
FMD- wirw. mondadigitale. org

I piccali ingegnari della scuola primaria
di Ebaoli , quest'anno presentana il progatto
"DallUnitd dTaliz afla Comunitd  euro-
paa‘con nuove coraografie di respiro euro-
peo. Ballerdni francesi, spagnali e greci bal-
larne il Kan Kan, il Sirtaky & la Carmen. So-
na stati costruiti e programmati dagli stu-
denti delle classi gquarte & quinte, capitana-
te dal dirigente scolastico Celesting Rocco.
www. secondocircoloeboli. it

I Pasci robot dell'Acquario di Roma, co-
skituiti da strutture meccaniche rivestite da
palli artificiali in lattice, in grado di raggiun-
gere effetti di straordinaria somiglianza e
dotati di sensor che parmettono di muovar-
si autonomamente, riproducends | mowvi-
menti tpici della specie. I pesci robot pos-
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sono essere "pilotati” dal pubblico attraver-
50 appositi touch screen nelle vasche.
Expormed - www.expo-med.it

(legai l'articolo dedicate all'Acguario o Ro-
ma su quasto nurmero)

Robotica e meccatronica come formi-
dabili palestre per l'aducaziona della
nuova genaraziona di scienziati e inge-
gneri: nascono cosl ad opera degli student
le macchine camminatrici per comprandera
limportanza delle tecnologie di fabbricazio-
ne & della progettazione: | robot capaci di
evitare gli ostacoli; il primo prototipo di pe-
sca robot completamente autonomo e in
grado di riprodurre comportamenti e pat-
term motor tipicd di alcune specie di pesc
realmente esistent -Campus Bio-Medico di
Roma - www.unicampus. it

Il robot Smart5 SiX & il pili piccolo della
gamma Comau, vanta un design incredi-
bilmente compatto ed & particolarmenta
adatto per kutte guelle operazioni che ri-
chiedono un movimento veloce ed un & le-
vato livella di ripetibilith. Mell'area dimo-
strativa Smart55iX sfida Leonardo Da Vind
e disegna la Gioconda.

Comau Spa = www, camadl. com

C's un robof in meazzo al mare! L'Enea ha
presantato un sistama di robot sotto-
marini grazie ai quali & possibila estendera
la percerione dell'vomo sull’ambiente dei
fondali costieri fino ad oltre centocinguanta
metri di profonditd. I robot lavorano insie-
me come un banco di pesci, scambiandosi
continuamente informazioni con una rete di
comunicazione avanzatissima sviluppata nel
progetto, e reagende insieme proprio come
i loro equivalenti biologici.

Enea -Agenzia Nazionale per le nuove tec-
nologie, I'energia e lo sviluppo economico
sostenibile

Mentre I'Universitd di Tor Vergata espo-
ne il nasa elettronico costruito al Diparti-
mento di Ingegneria Elettronica e che ha
viaggiato a bordo dello shuttle 5T5134,
per raggiungere la staziona spaziale inter-
nazionale dove & stato wtilizzato per moni-
torare la gualith dell' aria. Allo stand & pos-
sibile partecipare a wna dimostrazione

dell'assigena nell'espirato grazie a un proto-
tipo di sensore di ossigena.
Universitd di Tor Vergata- www.uniromaz.it

Grazie all'utilizzo di tecniche di riconosci-
ments della vace (Automatic Speech Reco-
gnition) e di sintesi wvocale (Text-To-
Speech) il Dipartimento di Ingegneria
Informatica, Automatica e Gestionale
di Sapienza Universitd di Roma ha rea-
lizzaks un'interfaccia vocale per il robot
umanoide Aldebaran Mao. Controllare umn
robot NAO tramita la voce & samplice ad
intuitive: lo hannoe dimostrate con una pic-
cola competizione dove due robat hanna ak-
traversare un percorso controllati da perso-
ne solo eon comandi vocali.
Universith Sapienza di
http: ffwww . dis uniromal.it
(leggl anche larticolo specifico sui NAQ,
sampre in queasto numenn)

Rama =

Paoi arriviamo alla robotica cha & in aiuto
all'artopedia: | prototipi robaotici possano
essare validi ausili ned lunghi processi dabi-
litativi. Presentate anche il robot AnkleBot,
un dispositive riabilitative per la caviglia
che nella sua versione pediatrica & indidz-
zata ai bambini di eth compresa tra i 5 e gli
8 anni affetti da paralisi cerabrale infantile.
Universith della Tuscia www.unitus.it con
Universith degli studi di Roma Sapienza &
Ospadala pediatrice Bambin Gesl di Roma
www. ospedalebambinogesu. it

Ambrogio, un robot al tuo servizio dalla
Zucchetti Centro Sistemi Spa, leader nel
sattore dallinformatica e della robotica, che
progetta, produce e commercializza robot di
vare tipolagie dai tagliaerba automatici alle
mangiatoie robotizzate per animali, Ambro-
gio Robot & il agliasrba automatica dall'in-
novative sistema di delimitazione dell'area
da tagliare. La Zucchetti & stata una pre-
senza attiva alla RomeCup 2013 anche con
proposte  concrete per 1 giovani.
Zucchetti Centro Sistemi =

www, centrasistemi. it
(leggl anche larticolo suv Jobot Matching
Day)
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possano avere finalitd scientifiche e didatti-
che per universitd e scuole superiori.

Insomma ...un tour per tutti i gusti!

Barbara Riccardi,
docente, Staff di Redazione

Per una rassegna pill ampia vedi il sito di
FMD http://www.mondodigitale.org/

Difficile elencarli tutti: presenti altre scuole
come I'ITIS Farmi di Roma con il pro-
getto StreetRobot, in cui la tecnologia au-
tomatica & al servizio della sicurezza stra-
dale.

IIS Via Copernico di Pomezia presenta
SUN1 un programma scritto in Visual Basic
6 che determina, ogni secondo, la posizione
del sole a Pomezia, in qualsiasi giorno del
I'anno.

Il LS Democrito di Roma presenta Jel-
lyfish Robot 2013, un prototipo auto co-
struito con materiali e parti di basso costo:
una medusa con una discreta capacita ela-
borativa e ricchezza di movimento ma dal

costo contenuto.

Il Politecnico di Torino presenta due mo-
dellini  in grandezza naturale deqli
SPHERES, piccoli satelliti della dimensione
di una palla da bowling, frutto della collabo-
razione con il MIT di Boston. Scopo del pro-
getto & quello di progettare satelliti che
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Quando la passione scende in campo
Studenti e insegnanti partecipano insieme

di Roscl Manuela - Scuola & Tecnologla

I tre giorni alla RomeCup 2013 sono stati
caratterizzati da tanti incontri, soprattutto
studenti con i loro docenti, alcuni solo in
veste di accompagnatori, altri veri coach
che hanno affiancato e sostenuto, in-
coraggiato e valorizzato la passione degli
alunni, per alcuni scoperta per caso, per al-
tri coltivata nel tempo. Si respira aria di
partecipazione, di condivisione. I professori
condividono le ansie e le gioie dei loro stu-
denti che sono li, molti, per gareggiare e
per mostrare cid che hanno programmato.

Pario con la professoressa Gloria Drei,
viene da Genova con i suoi ragazzi
dell'L.L.S. "Italo Calvino", lei insegna fi-
sica.

Sono tutti un po' delusi perché sono arrivati
tardi, quando la prima manche era giad ter-
minata. "Appena arrivati iniziava la seconda
manche e le nostre squadre sono state in-
serite per prime: i ragazzi non hanno avuto
il tempo di settare adeguatamente i senso-
ri, risultato: il punteggio dei robot basati
su Arduino é stato deludente mentre | Lego
hanno "performato” non al massimo ma ad
un buon livello... Contrattando con I'arbitro
sono riuscita "con riserva®, ad ottenere la
possibilitd di recuperare la prima manche il

secondo giorno, ma sono sorti altri problemi
e i ragazzi non hanno avuto, di nuovo, il
tempo di calibrare al meglio i robot, perché
l'arbitro ha fatto recuperare la manche nelle
attese tra la chiamata di una squadra e l'al-
tra. I punteqgi totali ottenuti (la somma

delle tre manche) pertanto non ci hanno
permesso di accedere alle "final four". I ra-
gazzi naturalmente sono rimasti un po' de-
lusi consapevoli che la possibilitd di fare di
pilr c'era! Complimenti comunque a tutti e
speriamo meglio per il prossimo annoi!!”
(quanto ha scritto poi la prof sul sito della
scuola).

Le chiedo come @& iniziata questa avventura
con la robotica e mi dice che & stata la ne-
cessitd di aumentare la motivazione negli
alunni, di teneri "dentro” la scuola che ha
obbligato a ricercare qualcosa che fosse at-
traente, interessante.

Racconta che "istituto ha iniziato nell'anno
scolastico 2007/08 ad occuparsi di Roboti-
ca con l'aiuto e il sostegno della Scuola di
Robotica di Genova perché i nostri alunni
durante il laboratorio delle materie tecni-
che ( Elettronica, Sistemi, ..) erano poco
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motivali & lavorare, era difficile coinvolgerti
anche sa stimolatl & realizzare progetti im-
portanti. Attualmente la scuola offre un la-
baratorio di robotica pomeridiano per tutti
gli studenti intarassali (sia del Liceo che del
tecnico) con lobiettive di partecipare alle
gare ( First Lego League, RomeCup & Ro-
boCup JR); un corso curmicolare oi due ore
alla sattimana, realizzato nella classe terza
di indirizzo Eletftranica e Elettrotecnica, ar-
Heslazione Automazione, progettato in base
alla quota di auvtonomia (scolastica) e Res-
sibilitd concessa dalla Hforma; corsl di for-
mazione pormerdiani di 15 ore circa su piat-
taforme nuowve quali ad esempio Arduino,
tenute da un esperto di Scuola di Robotica.”
La ringrazio e le chiedo di collaborare, di in-
viarmi una breve sintesi di qguallo che ha
raccontata. Precisa come un orolagio, arriva
il sua eontrbubo.

Quandea incentro colleghi cosl mi senbo ar-
goglicsa di appartenere allistituzione Scouo-
la: passione, compebenza, puntualith, capa-
citd di mettersi in giooo: senza tutto cid, a
chi wvagliama "insegnare"?

E' proprio questa l'aria che si respira: la
scuala rappresentata dai docenti "che d
credana”, che guardana oltre cib che & dato
e guardano verso i loro studenti, alla dcerca
di stimeli che aumenting la loro motivazione
a studiare, a stara "dentra™ con la voglia di
fare, di realizzare. Ho parlato con altri, mi
dispiace non nominadi tutti, come | dua
collaghi cha hanno accompagnato i ra-
gazzi dall'istitute Farmi di Roma.

Quando chiedi ai ragazzi che cosa pensano
dei laro prof, ti dicono che sono in gamba e
senti che & vero, & autentico il rapporto che
c'd tra lora. Ti confidano, gli student, che i
praf non seno proprio tutd cosi (neppure |
presidil) perd quando incontr quello giusto,
allora tutto funziona meglio a scuola, anche
la possibilitd che il decente ti dia i soldi {"df

tasca sual") per realizzare il progetto di un
cellulare ("o abbiamo programmate in una
nottar™).

Tutti sono in grado di raccontarti, di Ffarti
partecipe del loro progetto. Di solite & il
pomeriggio, dopo l'oraro scolastico, che gli
studenti si cccupano di robotica, a volte an-
che fing alla sera tardi, soprattutto se devi
preparare | robot per la competiziona. Tanti
| ragazzi, alcuni pil erganizzat, anche con
le magliette tutte uguali {sono di Grosseto),
e ze le mettono per l'intervista, come a vo-
ler sottolineare quel senso di appartenenza,
di gruppo, di cooperazione, che ho ben ca-
pito essere I'essenza del lavoro nella roboti-
ca: c'd bisogna di tutti e egnune pud avers
competenze diverse ("o vango dall'alettro-
nica e quest'anno o slamo messi insieme a
lavoraral™).

Pal incontra | ragazzi dell'ISS Pacinotti
di Roma, sono del liceo tecnologico e lo
sottolineano, come a dimostrare che & pro-
prio una scelta la loro. Chiedo: ma come ti
& nata questa passione? "Da sempre, dirai.
A sal anni ho progettato le luci per un pic-
calo albere di Natale e, da allora, ho sem-
pre continuato, fino ad appassionarmi alle
gare di robot." Come sta andando? "Non
tanto bene, ho gualche problamal™ Penso
tra me che & assolutamente meglio che ab-
biana gquesti problemi pidttosto che altr!
Paoi incontro un ragazzo veramente speciale,
in tutk | sensi, sempre del Pacinotti. E' sul
bordo della pista, in attesa del suo turno, in
mano al suo robok. Sone curiosa e vorrei
capire qualcosa di pid. Gli chiedo una info,
poi un'altra, poi attinge dalla sua esperien-
za: sa veramente tutto e me lo espone con
una tale naturalezza che mi introduce den-
tra questo mondo con tanta Facilith. Poi
glielo chiedo: possiamo intervistarti? “Cer-
fal" _ Ma mi manderesti une scritto in cui
racconti come & nata la tua passione? "Car-
tol" ad & puntuala:

"Calve a futtl o mi chiamo Alessandro
Giocondi & ho 17 anni. Qualche anno fa ho
scoperto la passione di costruire e pro-
grammare dei robot delfa Lego. Questa
passione nasce grazie alla scoperta dei
miel vecohi professori defla scuola media
statale "C. Piva® del mic interesse per le
costruzioni Lago, che §i ha portati ad acqui-
stare un kit per la costruzione df un robot,
colnvolgandami nel progetta. Da 1T & nata la
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miia passione, anche e mia madre, @ ron
sofe lei, mi prende in giro perchd alla mia
ald gioco ancord con le costruzioni Lego e
i fe dico sempra “meglio stare in strada a
dragarsi o stare & casa e fare I brava ra-
gazzo???%.  Secondo me guesta passioneg
Aan dovral averla solo fo ma dovrebbe es-
sarg trasmessa anche alle nuove genera-
Zionl come ad asampio | bambini o | ragazzi
di scuole media, perché & un mondo di im-
maginazione anorme, B fa aprire la mente &
b stimoia e & rende creativo. Spero che an-
che altd professen prenderanno gueste ini-
Ziakive per stimolare ed alutare altri ragaz-
A

Grazie, Alessandro, mi auguro proprio che
in mold prendano in considerazione il tuo
suggerimento. Grazie a tuthi | ragazzi che
ho incontrate , che hanno dato la loro te-
stimonianza ma non siamo rusciti a metter-
Ii tukti. Alla prossima.

Queste sono solo alcune delle tappe di que-
sto viaggio incredibile, un mondo scoperto
solo da poco ma gid mi appartiene perché
racchiude in s& lo spirito in cui crediamo: se
gualeune sta sperimentando qualcosa che
funziona vuol dire che & "possibile”" e quindi
anche altri possono rpeterla e sperimentar-
lo. Semplice.

Buona robotica a tuth

Manuela Rosc
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ROBOT tra sogni e realta

Nati per aiutare I'uomo, i robot rappresentano un sogno di
progresso che si fa sempre pil reale

dl Claudio Salvati - Scuola & Tecnologla

"Electric sheep” & un programma di screen
saver che simula l'esperienza del sogno
umano per installarda in computer e pc. Nel
1968 il grande scrittore Philip K. Dick si
chiedeva se effettivamente gli androidi so-
gnassero pecore elettriche (Il cacciatore di
Androidi), e questo suo dubbio divenne per
il cinema Blade Runner (1982), capolavoro
di Ridley Scott e fenomeno culturale di ro-

manticismo filosofico.

Desiderare che anche i computer possano
sognare come noi & il sintomo pil evoluto
della certezza che la tecnologia & davvero
penetrata nelle nostre vene.

Nata per semplificare gli aspetti pilt pesanti
della vita umana, per lo pid riconducibili al
lavoro, l'elettronica, attraverso la robotica
ha imitato azioni umani basilari o comples-
se. Non a caso robot deriva dalla parola ce-
ca "robota”, usata per indicare il "lavoro pe-
sante" e compare per la prima volta nel
1920 in un dramma teatrale di Karel Capek
(I robot universali di Rossum, o R.U.R.) dal-

le forti valenze politiche, che pardava di
agevolazione del lavoro operaio, ma anche
di sostituzione della componente umana,
fatta di bisogni, con quella artificiale e me-
no esigente.

Non & un caso che Isaac Asimov citi tre leg-
gi della robaotica nella raccolta di racconti
Io, Robot, del 1941 (che & anche un film in-
terpretato da Will Smith). Quindi per Asi-
mov

1) Un robot non pud arrecare danno a
un essere umano, o, per inazione, per-
mettere che un essere umano subisca
danno;

2) Un robot deve eseguire gli ordini che
riceve dagli esseri umani, ma non
quando tali ordini interferiscono con la
Prima Legge;

3) Un robot deve proteggere sé stesso,
finché la sua autodifesa non interferi-
sce con la Prima o la Seconda Legge.

Per quanto Asimov fosse originariamente un
biochimico, & incredibile come l'opera di
uno scrittore di fantascienza abbia influen-
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zato in modo cosi preponderante | lavor di
var scienziati e ricercatori impegnati nella
robatica, tanto da costringedi a prendere
atto di tali dettami come riferimenti impre-
scindibili. Monostante l'autore sia sempre
stato un sostenitore dell'sugenetica e del
progresse scientifico, le sue laggi interpre-
tavano soprattutte il danno contemplato
nelle azioni di un automa.

E owvia che oggi sia chiamate robat tanto la
centrifuga che prepara salutar frullati di
frutta & verdure guanto la sonda microsco-
pica capace di agire anche sul pil nascosto
vantricole umano in sala operatoria, ma &
fuor di dubbio che la stora della robatica e
storie sulla robotica hanno avuto successo
tutte le volte che si sono confrontate con
l'uema.

Cosi letteratura e cinemna, fumetti e cartoni
animati hanno tracciato il soleo di una po-
polaritd infinith, a partire dal "padre" degli
umanoidi artifidiali, Frankenstein. Il perso-
naggio di Mary Shelley, del resto, nel 1818
riflatteva la paura degli uomini di essere
rmpiazzati dalle loro creature, e il suo ro-
manzo viene speasso indicato come la prima
opera di fantascienza letteraria, malgrada
guesta espressione odiema di massima tec-
nalogia =i porti dietro intuizioni prirmitive.
Il primo progetto documentato di robot ri-
sale infathd al 1495, quando Lecnardo Da
Vinci, sfruttando le sue conoscenze anato-
miche de L'uoma vitruviano progettd un ca-
valiere meccanico mai realizzato, che nelle
ideg del suo inventore doveva alzarsi, agi-
tare le braccia e muovere testa e mascella.
Mulla a cha vedere con il primo automa rea-
lizzato nel 1730 da Jacques de Vaucanson
{nome tomato in auge con le suggestioni
cinematografiche di Huge Cabret di Martin
Scorsesa, @ La Migliore Offerta di Giuseppe
Tarnatore}, un umanoide capace di suonare
il flauta.

Esclusi gli esiti tecnologiel pid rusciti, aggi
le suggestioni maggiori vengono dal cinema
{Metropolls - 1927, Guerre Skallari - 1977,
Alien - 1979, Blade Runner -1982, Termina-
tor - 1984, A0 Inteligenza Arbficiale -
2001, Transformers - 2007}, e dall'industria
cinamatografica degli effetti speciali, con gli
"animatronic® teleguidati di Carlo Rambaldi
(King Kong - 1978) e Stan Winston (Juras-
sic Park - 1993).

Come & avvie, robat di guesto tipe rasanta-
no la fantascienza & sono ancora molto lon-
ani dall'essere implegati | dall'uamic.
Per lo pid utilizzati in campo metalmeccani-
co ed industriale quast esampi di intelligen-
za artificiale =i classificano in "non autono-
mi", utilizzati per adempiera a particolari
compiti in maniera pil efficace dell'essere
umana {lavor di precisione, o di rcerca in
ambienti ostili e situazioni svantaggiose), e
"autonomi®, capac di agire e prendera deci-
sioni indipendentemente dall'interventa del
I'uoma.

Ma come dice Isaac Asimov "un robot &
lagico, ma non & ragionavola™, non ha
volontd né coscienza di sé e del mondo.
Siamo ancora lontani dai quesiti esistenziali
di Philip K. Dick o dagli apocalittici scenari
di rivoluzione che ci tramanda il cdnema di
fantascienza; rinfrancati dalla consapewvo-
lezza che un automa, un androide o un cy=
borg non abbiane coscienza, anima, spirita,
cade anche la pretesa che essi sognino,
perché come Acorda Asimov, un rabat non
troppo umano pud adattarsi facilmente alle
leggi della robotica, pensabe per la sicurez-
za dell'vamoe, ma quando il roboet si umaniz-
za |a trasgressione & dietro "angelo.

Eppure, =& | Queen e Bjork popolano i loro
video di androidi (i primi con Heawven for
avaryone -1995, |a seconda con Al is full of
fove - 2005), arzardando un paradiso e
I'amore per gli umanoidi, allora '@ speran-
za anche per nol Umani.

Claudio Salvati,
Stalf di redazione
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La scuola che cresce mattone su mattone
La LEGO e i Centri LEIS (LEGO Education INOVATION

STUDIO)
dl Claudio Salvati - Scuola & Tecnologla

1l progresso si costruisce ogni giorno, mat-
tone dopo mattone. Forse non saranno ab-
bastanza resistenti per un uso edilizio e co-
struttivo, ma quelli colorati della LEGO han-
no fondato un impero economico affacciato
sul futuro.

Celebre per i suoi pupazzi gialli, per le gio-
cose riproduzioni dei castelli medievali e
delle stazioni spaziali, ma anche per il mi-
nuzioso rifacimento di grandi opere archi-
tettoniche in scala, l'azienda danese ha svi-
luppato col tempo una sorta di eugenetica
industriale che I'ha portata a scommettere
su nuove competenze e, forte di un'idea di
gioco formativo tanto totalizzante, ha fon-
dato trent’anni fa LEGO Education, prezioso
laboratorio di soluzioni scolastiche per stu-
denti del XXI secolo. Perché gli ingegneri di
domani li riconosci tra quanti oggi sono se-
duti in classe e aspettano di essere inco-
ragqgiati, ispirati.

Scienze, tecnologia e matematica applicate
alla vita reale non risulteranno pil ostiche o
noiose, ma vivranno di nuovo slancio con
LEGO Education e il suo primo centro
inaugurato a Roma presso la Cittd Edu-
cativa in via del Quadraro durante la
VII Edizione di RomeCup 2013, una
competizione sulle eccellenze della robotica,
sviluppate a partire dall'utilizzo dei kit LEGO

per la programmazione di dispositivi auto~
matici elementari e complessi.

LEGO Education Innovation Studio (LEIS)
fornisce infatti un ambiente "pratico, intel-
lettuale”, che supporta e arricchisce l'intero
processo di apprendimento rivolto a studen-
ti, ma anche ad insegnati, formati e certifi-
cati da LEGO MINDSTORMS.

E proprio la scuola, col suoi laboratori e le
attivith didattiche il luogo deputato per
un'azione incisiva di LEGO Education, un
posto dove l'apprendimento diventa espe-
rienza di gruppo che si smarca dal gicioso
passatempo per bambini per focalizzarsi su
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un obiettive pil pratico e divertente.
Dalla scuola primaria a quella secondaria
d'egni ondine e grade, LEGD MINDSTORM
Education affre inedite possibilitd di svilup-
po educative, ma anche professionale per
gli insegnanti, parché i focus sona quelli del

- Connettara: agli studenti viene presenta-
ta una sfida, un compito che li pone nella
posizione di cercare una soluzione, e l'inse-
gnante deve incoraggiarli all'esplorazione
delle proprie idee quali seluzioni da propar-
ra;

- Costruire: ogni compite LEGD comporta
un'attivitd di costruzione dei modelli, & so-
prattutto della conoscenza, sviluppata at-
traverso il lavers in team e 'apprandimants
collaborativa, perché le soluzioni di gruppo
sano generalmente miglier di quelle indivi-
duali;

- Riflattera: gli studenti possono padare &
condividere conoscenze sviluppate durante
la fase di costruzione, e tuth sono incorag-
giati a porme domande per agevolare il pro-
cessa di apprendimento;

- Continuare: ogni compito LEGO si con-
cluda con un obiettiva nuova cha invita a
migliorare quanto appreso.

Un eorpus discplinare fatte proprio ancha
dal gruppo di decarca in robatica autonoma
del Dipartimento di Ingegneria dell'Infor-
mazione dell'Universitd degli Studi di Pado-
va, e da tanti insegnant che hanno parteci-
pate al progette europea TERECoP

{wnanw, berecop . eu ) & che, in collaborazione

col Dipartimenta di Psicologia delle Sviluppa
e della Socializzazione, hanno pubblicato il
valume "Imparare con la robotica - Applica-
zioni di prablem solving" (eod. 289902,
guida all'insegnamento sviluppata con LEGO
MINDSTORM per un'integrazione tra roboti-
ca e materie pit curricular come matamati-
ca, fisica, geometria e scienze naturali.

Un gruppo che affianca il Muses Civieo di
Rovereto nella preparazione & realizzazione
dell'edizione italiana della First Lega League
(FLL), primo luogo deputato ad ospitare un
LEGD Education Innovation Studio in Italia,
insieme all'Istitute Salesiani Rainerum di
Bolzano, all'ITIS Silvano Fedi di Pistoia ed
ora |la Citth Educativa di Roma.

Un progette educative altamente sovwen-
zrionato da bandi nazionali e fondi europei,
che sorprendentementa promuove |'Ikalia ai
massimi livelli per le finalith pedagogiche
con cui si & affacciata al monde della robo-
Hea @ alle sue nusve competenze, sampra
pil dirette e spendibili nell’attuale mondao
del lavoro.

Per infa & Fondi Strutturali Europei:
http:/fwwiw campustore. it/ progetti

Claudio Salvati,
Stal¥ di redaziorne
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Il mio amico NAO

Il robot che si muove con il comando vocale

di La redazione - Sciola & Tecnologia

Man una competiziona ma una esibiziona
guella dei NAD nella Sala della Protomotaca
dal Campidoglie a Roma. Ultimo giorno dal-
la manifestazione dedicata alle eccellenze
della robatica, guelle eccellenze che sono
ancora nelle nostre scuole (alunni e docent
che li hanno sostenuli & accompagnati) e
nelle nostre universith. Avvicinag, affascina-
ka, gli "amic dei MAD™: Aearcator & studan-
ki del Dipartimente di ingegneria informati-
ca, automatica & gestionale "A. Rubert"
dell'Universitd La Sapienza di Roma.

Mi presentana MNAO: & alte cirea mezzo
metro, @ dotato di gambe, braccia, mani,
sansorl @ capacith di interaziona. Ogni mo-

vimento & controllate dal cervello informati-
co, un efficiente processore situato nella
sua testa. Il robot dispone di 25 gradi di li-
bertd ed & ben "sensorizzato™: significa che
ha pulsanti sui piedi, ultrasuoni sul petto,
microfoni omnidirezionali nelle orecchie, te
lecamaere & tanto altro. NAO & un robot
umanoide che "nasce™ in casa Aldebaran
Robatics, penszato per usi domestici e lave-
rativi. L'Universith ha acquistato NAD
(I'hardward) e ha programmato | movimenti
(il software) per rispondere a comandi vo-
cali. E luiflora {sona in due!) rispondona a
qualsiasi voce, hanno un "riconescimenta
fleszibile" della voea che li guida attraversa
un microfana.

Hanno sola bisogna di silanzio a non & facile
agqi, visto che accanto a guesta esibizione
ci sono le finali delle competizioni dei robot
programmati dalle diverse scucle che hanna
gareggiato.

Mirta Michilli, Direttore generale di Fonda-
Zzione Mondo Digitale chiede il silenzio. Un
pa' di brusio rmana ma due ragazzini alza-
no la mano, come a scucla, ¢ si propongo-
no: vaglione provara a dare i comandi
ai due amici NAD posizionati su una pi-
sta che presanta dagli ostacoli.

La Faccenda non & sermplice e qualcha incer-
bezza fa "esitare" | robot che poi sl attivano:
piegamenti sulle gambe (vai su, vai gil) &
pai VAL, avanti, a destra, a sinistra. Si spo-
stana, non sempre dove si varrebbe man-
darli ma fa effetto vedere | robot (quelli che
abbiamo visto al cinema e chi, pid adulto,
pateva solo immaginare nelle sue fantasie
infantili) che camminano, si spostano.

Torno al tavole dei programmatod universi-
tari alla Acerca di altre info. RoboCup & la
competiziona internazionale che ogni
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anno parmetta la sfida dei robot pro-
grammati dalle diverse universitd. Que-
st'anno la competizione si terrd in Olanda.
Gli "amici dei NAD" competono per la Lega
Standard {mi spiegano che d sono diverse
tipologie di gare: intuisco sola, noan com-
prendo del tutte |a complessitd!). Sitratta
di partecipare a gare di calcio, 5 contra 5,
loro, | rabot. Pai mi dicona una cosa da non
crederci: il portiere si tuffa "per davvero"!
Loro (la squadra composta dai 5 robot) gio-
cana sul serio, in maniera autonoma: sono
in grade di comunicare tra loro.
Faccio domande per essare certa di aver
capito, perché forse fatico a credere che
anche | robot potrebbers superarci: lara,
umanoidi, sona in grado di "sentirsi" & co-
municare tra lore; noi, umani, spesso non
riusciamo a comunicare nemmeno con noi
shassi!

Per saperne di pil sulla RobaCup
http: /it wikipedia. org/wikifRoboCup

La finale di una partita di caleio
hittp s fwwow youtube, com/watch?v=10iMaa
7354

La Redazione
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Scoprire il mare con i pesci robot
L'Acquario di Roma alla RomeCup

Sembrerebbe breve ormai il tempo che ri-
mane per inaugurare |'Acquario di Roma
che si propone di essere, tra le strutture
aperte al pubblico, una delle pil sofisticate
e all'avanguardia mai realizzate fino a cggi.
Si prospetta, infatti, come un percorso
espasitive moderno, dove nuove tecnologie
e realth virtuale conviveranno alla par con
gli animali wveri, offrendo allo spettatore
un'opportunitd completamente nuova nel
visitare un ambiente didattico - ricreativo.
Mell'attesa che il pole museale sia aperta al
pubblico, incontriamo la dott.ssa Cristina
Carulli che tiene un laboratorio all'interno
della manifestazione sulla robotica. Come si
sposano mare e robotica?

Mon possiamo prendere altro tempo perché
intanto altre scolaresche aspettano di en-
trare per assistere alla proiezione dei filmati
che |i parteranno non solo a sognare ma a
"vivero" da dentro.

Continuerd poi il percorsa didattico che vie-
ne proposto alle scuole elementan & medie,
presso le sedi scolastiche che ne faranno
richiesta.

Incuriositi dalle sollecitazioni ricevute, an-
diamo a curiosare sul loro sito che consi-
gliameo di wvisitare e leggiamo sui PESCI
ROBOT: L'4ssociazione Expormed ha messo
& punte dalle repliche artificiall di vard orga-
nismi marini mediterranai. Questi rabot, at-

traverso sofisticall sensor, si muovono au-
tonomamente negll ambienti sommersi co-
piando esattamente | movimeanti tpici della
specia. Lo scopo della rcerca & guelle di
applicara su guesti animali artificiali dei

sensor ultra sofisticall che possano monito-
rare e controllare il comportameanto e fo
stato di salute del pesci reali presenti nalle
vasche. Lo schelelro meccanico del pesci &
rivestito da pelli artificiali in lattice realizzabi
per MEDITERRANEUM - Acguario doi Roma
dai professionisti di una delle accademie pid
prestigiose al mendo o affelti speciali ci-
nematografici. Costituiti da strubture mec-
caniche rivestite da pelli artificiali in lattice,
in grade di raggiungere affett di straordina-
ria somiglianza e dotate dif sensori che per-
mettono df muovers! autonomamente, -
producando | movimenti Hpicl della specia, |
pescl robot potranno essere “pllotati"™ dal
pubblico attraverso appositi touch screen,
situali sulle vasche, alle scopo di acquisire
dettagliate informazioni, fruibill su differenti
plattatorme, sulle abituding e le caratteristi-
che dalla specie riprodofta.

L'Acquario di Rema, che sorgera in zo-
na Eur, al laghetto, sara inoltra I' EXPD
dal Mediterraneo, uno spazio di circa
4.000 metri quadri progettate per illu-
strare la storia, gli habitat e la biodiversith
del "mare nostrum® e educare all'amore e
al rispetta per luege straordinario, culla deal-
la nostra civilth ma anche risorsa strategica
per il nostro fulure.

La struttura dell'EXPO del Mediterranes &
avvenirstica: i percorso proposto simula
Iimmersiane negli abissi del mare grazie al-
la realizzazione oi spettacolard tunnel oi
acrlico trasparante che permelteranno allo
speftatore di attraversare le vasche in cui
sono Hprodalti gli ambienti marini. T buanel
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collegane tra fore la diverse sale aspositive,
pgnuna delle quall sard dedicata all’appro-
fondimeants & ua aspelto specifice dells
storia e delfa cultura del Mediterraneo. L'iti-
narario di visita, articalato in una succes-
sione di sale espasitive df dimensioni e tipo-
logie divarsa, si avvarrd dalle pil sofisticate
tecnologie robotiche e digitali per proporre
ambientazionl speltacolari e modality ai in-
terazione high tech con | contenull multi-
mediali proposti,

L'EXPO del Mediterranea si propone di di-
vertare un cantro propulsore per la divul-
gazione di una cultura del mare responsabi-
le & un punte di incontro bra la Acarca
scientifica e il pubblico, attraverso 'organiz-
zazione di congressi, mostre e prolezioni.
Punta df dismante dell’'edutainment dell’
EXPO del Mediterranes sard la realizzazione
dal 40 interactive, una tecnologia cinama-
tografica avwenidstica, ideata e progettata
dalla XAM sr appositamenta per lacquario
di Roma. Il 4D interactive permetlerd una
fruizione interattive del confanuti sterec-
seapiel in 30, attraverso 'ublizza i appositl
sansor, localizzati all'interno delle ultramo-
darpe sale einematogralfiche dellacguario,
sansibill al movimento del corpo umano. I
visitatori potranno cosl immergersi virtual-
mente nal Mediterranes & “nuotare™ allin-
terna dei pludpramiali filmal in 30 stereo-
scopico - realizzali in collaboraziong con
lAssociaziona No profit Expemed da esperiti
subr che hanno ripreso | fondali delle aree
manne protette meaditerranga - per conc-
scare in prima parsona | segrell degli abissi
marni e degli animall che | abitano. Attra-
verso infatti il semplice movimeanto delle
braccia gl spaltater avranno la possibilitd
di decidere guale zona manna raggiungera
@ visionare da vicino, potranno chiedere in-
formazioni aggiuntive sulla flora e fauna
che incontreranno e interagire con | pesci,
studiandone il comportamento e le abitudini
di vita,

La visita dell' Expo si profila dungue come
un‘asparianza unica, in gradoe o catturare §l
visitatora pid smaliziate, immergendolo in
un univarss marino in cul suoni, odor, colo-
i e sensazion sono state studiate per ri-
creare la magia del mare.

E cosl il Meditarranas entrerd nella Capitale
cosicché potremo conoscere da vicina le
profondith del "Mare Mostrum" & ammirare
lo spettacole naturale delle Area Marine
Prabtatte al large delle eoste taliane.

La Redazionea

vedi il sito www. acquariodiroma.com
vadi il sito www. expo-mead. it
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Il laboratorio ArduSumo

La proposta di DiScienza per avvicinare i giovani

alla robotica e non solo
di La redazione - Scuols & Tecnologla

Tra i laboraten aftivati durante la RomeCup
2013, incontriamo Paolo e Leonardo of
DiScienza, un'associazione senza scopo di
lucro nata per la divulgazione scientifica.
Raccogliamo fa loro esparianza.

L'assaciazione DiScienza si offre come pon=
ke fra il mondo della ricerca seientifica & il
grande pubblico attraverso l'ideazione e ar-
ganizzazione di eventi, con esperienze di-
dattiche interattive e coinvolgent. Le attivi-
td vengono progettate e realizzate con lo
scopo di stimolare la curiositd, la riflessione
& linterdisciplinariata.

Affrontiamo in particolare | temi legati alla
tecnologia, come ad esempio la robotica,
elettronica o la realtd aumentata, il tutto
condito dalla volentd di far conescera le po-
tenzialith della cultura open e quindi della
condivisionea.

Parte delle nostre attivitd sono focalizzate
alla didattica e in guesto fronte abbiamo
sviluppate il laboratorio ArduSumo, che
abbiamo proposto all'interno di questa ma-
nifestazione. Si tratta di un'attivitd per ra-
gazzi dagli 11 anni in su (anche per i ragaz-
zi delle superiori} & punta a introdurre i ra=-
gazzi all’alattronica, informatica e ro-

botica in modo divertanta & rapido.
Scopo del laboratorio-gioco & quella di rea-
lizzare un robot-sumo in grado di gareggia-
re & vincere contro quello realizzato dai

compagni. In poca pil di un'aera | ragazzi
vengono istruiti sul compito da svolgere, at-
traversa poche semplici nozioni, @ poi sana
chiamati ad applicarsi su alcuni robot pre-
assamblati. Una volta programmateo, perso-
nalizzato e provato, il robat & prente a
seontrarsi con gli altr. La sfida finale ha I'o-
biettive di walorizzare il lavoro svolte e far
apprendere in maniera divertente.
Svolgiamo  ArduSume  direttamente nelle
scuole ed & possibile far partecipare fino a
30 alunni per ogni turne di 1h e 45, guindi
pil classi al giorna.

Gli obiettivi generali del progetto -indicati
anche sul site di DiScienza- sono cosl sinbe-
tzzaki:

. stimolare | ragazzi all'approccio alla robo-
tica

. incuriasirli all'elettronica di base & alla
realizzazione dei prototipi

. fornire, attraverso la sfida, un obiettivo
nel breve termine

. introdurre la logica e il linguaggio della
piattaforma Arduino

A guesto link potate trovare maggior info,
video, fata o recensioni su giarnali
http: /fwwiw_discienza. orgf wp/ardusumo/

Oltre alle attivitd didattiche, DiScienza &
attiva anche nell'organizzazione di eventi.
Mi piacerebbe quindi invitare tulti i lettori
della rivista all'Arduine Day, una giomata
intaramente dedicata alla scheda italiana
apan gource che ha Avoluzionato i mondo
dell'elettronica. Arduino Day & in pro-
gramima I'8 aprile al Nuave Cinama Pa-
lazzo di Roma. Si tratta di un evento
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aperto a tuth, adulti & bambini, curiosi &
professionisti, dove potrete trovare decine
di progetti e robot "fatt in casa' nonché la-
boratori didattici e workshop gratuiki.
Per saperna di pid
hittp:/fwww. discienza. orgfarduina-day-
2013

Leanarde De Cosmo,
Prasidente DiSclanza

Arduino Day - 8 aprile 2013 - Nuove Ci-
nerma Palazza, Piazza dei Sanniki 9/A -Roma

Contattaci su info@discianza.org e sapremo
darti tutte le indicazioni

Chea cos'a la piattaforma Arduino
hittp: /St wikipadia.org/wikifArduina_(hardw
are
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Robotica e sviluppo ... & lavoro
La scuola che abbandona le "lavagnate"

di robe che non servono a nulla!
al Pacl Lucla Glovanna - Scuola & Tecnologla

Ho dedicato la II giormata della manifesta-
Ziona Rome cup 2013, I'eccellenza della ro-
botica a Roma, che si & tenuta dal 20 al 22
marzo, a cura della Fandazione Mando Digi-
tale, a due interessanti convegni Robobica &
sviluppo e Robotica & lavoro.

I titeli erano intrgant e, in bempl di ersi,
valeva ancora maggiormenta la pena di sa-
peme di pil. Seno piuttosto ignorante in
materia & ho imparato innanzitutto che per
Robotica si intende: "la scienza fransdisci-
plinare della percezione artificiale, wicina al-
fa scienza cognitiva, ma caratterizzata da
un dislocamento significativa, che recupara
fa corporeitd, allontanandosi dalla dimen-
sione simbalica e misurandasi con /a con-
tingenza®, come I'ha definita il profassor
Arnaldoe D'Amica, ordinarico del Diparti-
mento di Ingegneria Elettronica, dell'Uni-
versitd di Tor Vergata.

o scoperto poi che I'Ttalia & un'eccellenza
nella Robotica, fin dalla I generazione, nata
negli anni 70, seconda nel mondo solo al
Giappone e ha vissuto un continuo, irrefre-
nabile, coinvalgante sviluppo. 2700 aziende
lavorano nel settore, circa 45.000 addekti,
di cui cirea 12.000 tecnici specializzati nelle
varie branche. Ha una storia, quindi, una
tradizione, |'esperienza e le condizioni per
creare opportunith di crescita e sviluppo di
tutto il sistema Paese, oggi in crisi econo-
mica, produttiva, occupazionale e sociale.
Accanto  alla robotica industriale, esiste
guella di sarvizio, per esampic in campo
medico, e quella educativa, che coinvalge
scelola, universith, centr di rcerca per co-
niugare sviluppo e indusione sociale, for-
mando alle competenze per la vita, come le
chiama il professor Alfonso Malina, direttore
scientifico di Fondazione Mondo Digitale.

Il quadro fatto in poche parcle da Claudio
Mariconi, responsabile del Laboratorio di

Robaotica dell'Enea, & chiaro e semplice: I'I-
talia & un Paese di produzione, che ha bisa-
gno di una Scuola che formi, che produca
conoscenza, di giovani altamente qualificati,
di una Ricarca di prim‘ordine, che la renda
competitiva e dell'Industda, che faccia da
committents e da ubtente.

Ma la Scuola a che punto &, comea si in-
serisce in quasto contasto & come ri-
sponde a quest'appello, a quasto biso-
gno?

"Sono gui per dividere la scuola e non par
unificaria, per dividere la buona scuola da
guella cattival™, comincia cosi il suoe inter-
vento, il professor Enzo Marvaso, fondato-
re @ pespansabile dalla Rate Robotica a
Scuola. "Oggi, | nostrd diplomi - continua
Marvaso - hanno solo validitd legale, ma
non contengeno le competenze per immet-
tersi dirattamente nel mondo del lavoro. La
Robotica, per le sua peculiaritd, doveva
servire per fare nuova didatfica, perché
contiana in =& tubba le discipline, nessuna
esclusa, ma, finora, nella scuola, queste di-
seipling sono state falte a compartimentd
stagno,  senza nassun  colfegarmen=
ta".Bisogna, allora, dare nuova dignith alla
Scuola, sostiens sempre Marvaso, perché i
ragarzi possano pensare al proprio futura
non come una speranza ma come una cer-
bezza. Veicolare | robot nella scuola & un'a-
perazione necessaria e urgente, perché so-
no funzienali alla didattica, gl studenti so-
noe stufi di chiacchiere e lavagnate di robe
che non servono a nulifal®
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Ecco allora i progetfo Robotica a scuola,cha
ha permesso l'installazione di celle robotiz-
zate, come quelle che usano le azienda, ne-
gli Istituti tecnici di Torine, dapprima, per
lavorare in concreto. Sostengono il proget-
to, la Cameara df Commercio di Toring, "Uf-
ficio Scolastico Regionale del Plemonte, la
Regione, la Pravincia di Torno, il Politecnico
di Torno, ['Unione Industriali, |'AMMA
{Aziende Meccaniche Meccatroniche Asso-
ciate). Comau Robotics collabora al proget-
to, formisce le celle e organizza corsi di far-
mazione a qualificazione per docenti, che
restituiseono entusiasme e nuove sprint a
parsanale demotivato anche parché dequa-
lificato. Altre aziende, come SMC, parteci-
pana, fornendoe materiali e supporti o finan-
ziament o commissioni su cui lavorare,
parché cradono nella bontd di un progetto
che pensa che la Scuola possa cambiare
grazie a loro e per lore. Gli studenti e i loro
insegnant rispondonea,"aperando per facta
2 non simuwlando per verba", dando vita a
guella che Marvaso chiama "a scuola def
crepuscolo”, ciod I'attivitd pomeridiana
extrascolastica, di progettazione, crea-
zione, realizzazione, che impagna con
entusiasmo e passione studenti e do-
canti, dopo il suono della campanalla,
fina a sara fatta.

"Quande la scuola fa il proprio dowvere, | no-
stri studenti non hanno aguall’, dice Marva-
5o @ la scuola ha il dovere di preparare tac-
nici competenti, che possano andare a defi-

nire il proprio contratte di lavora, avenda
da offrire, tanto pil ora che dobbiamo usci-
re dalla crisi. Il modello Piemonte & gid sta-
to esportato alla Campania e =i sta dissemi-
nande tutto il terrtorio nazionale di progett
analoghi.

C'é vaglia di fare rete, contando come
al solite sulla disponibilitad, I'apertura,
I'iniziativa dei singoli, delle persona dal
maondo della scuola.

Le istituzioni? Come al solito, dall’alta, Fan-
no i complimenti, si prendono gli onord e
riempiono l'etere di belle parole. Ma la
scunla, si sa, & fatta ogni giorno dalle per-
sone, di buona velontd e di grande profes-
sionalith!

Lucia Giovanna Paci,
genitore, Stalf di Redazione

Per sapeme di pil sulla Rete Robotica a
Scuola http: /fwww. roboticascuala. it/
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Come costruire un automata
Il workshop proposto dal Modern Automata Museum
dl Melchiorre Antonia - Attivita Laboratoriall

Girovagando tra le stanze e gli spazi adibiti
alle esposizioni e alle gare di robotica della
settima edizione della RomeCup 2013, &
stata una piacevole sorpresa entrare in un
laboratorio e vedere intorno ad un tavolo
docenti alle prese con scatole, cannucce,
legno, cartoncino colorato, colla e forbici,
intenti a costruire il proprio automata... po-
co robotico!

Entro e dopo aver curiosato sul tavolo di la-
voro e aver osservato le costruzioni che
prendevano '"vita" sotto la sapiente guida
della conduttrice, non resisto e chiedo info
a Monica Gigli, che tiene il workshop a cu-
ra del Modern Automata Museum di
Monopoli in Sabina, 'unico in Europa do-
po la chiusura di quello di Londra. Racconta
che il Museo, nate nel 2001, raccoglie pic-
cole sculture meccaniche realizzate in carta,
legno o metallo, che si mettono in movi-
mento con una piccola manovella, prove-
nienti oltre che dall' Italia, anche da altri
paesi europei e internazionali. Mentre rac-
conta, continua a condurre i partecipanti al
laboratorio nella costruzione del loro auto-
mata, facendo scegliere il "motore" con cui
far girare la propria realizzazione. I prodotti
artistici nascono davanti ai miei occhi, for

me astratte e altre pil note (pesci e balleri-
ne) che, ritagliate su una particolare carta

crepe, vengono paosizionate per poter esse-
re messe in moto.

FantasticolLe partecipanti (insegnanti don-
ne, di Roma ma anche provenienti da Iser-

13\ Al o
nia) sono cosi assorte nel loro lavoro ch
non sembrano troppo distratte dalle mie
domande e dalle foto che scatto.

Monica mi racconta che nel 2011 & partito
un progetto finanziato dalla Comunitd Euro-
pea, sulla costruzione di automi nelle
scuole primarie europee, legate al te-
ma dell'integrazione culturale. Inoltre il
Museo tiene corsi, di durata e complessita
variabili, ad alunni della primaria e secon-
daria di primo grado, che imparano a co-
struire il proprio automa.
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Il percorso laboratoriale prevede diverse fa-
si: una prima, di carattere pid "letteraria”
propone ai bambini, divisi in picesli gruppi,
di inventare delle storie e | personaggi ven-
gono illustrati attraverso gli automata che
gli stessi bambini costruiranna. Mella fase
successiva, devono "progettare” e "decide-
ra" quale meccanismo utilizzare per i loro
robof, quale materiale adeperare, il otk
interagendo anche con gli altri compagni
del gruppo.

Cit che & importante in guesti |aboratori,
oltre alle sviluppo della fantasia e alla parte
artistica, & |'utilizzo del problem solving,
acquisire la capacith di risolvera il problema
{come far ructare la ballerina, ad esempio)
& quale soluzicne {"motora") conviena adot

tare. Infine la parte artistica: come realiz-
zare 'automata per raccontare la storia in-
vankata.

Esco soddisfatta da questo incontro: ho ca-
pita che la costruzione dei rabat e degli au-
tomata richiedono e stimolano entrambi la
capacith di problem salving, un "saper fare"
che pud utilizzare sia il percorsa della robo-
tica che della manualith, che quindi & bena
non abbandonare nelle scucle.

Grazie per l'esparianza

Antania Melchiorre,
docente di sostagno, Stalf di Redazione
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JOBOT MATCHING DAY

La conclusione che contiene la prospettiva futura
al Roscl Manwela - Scuaia & Tacnologia

Ultima gioma del laveri alla RemeCup
2013: nella Sala Piccola della Protomoteca
Gennara Sangiuliane, presidenta della FMD,
dd il salute e avvia i lavori del JOBOT
MATCHING DAY, incontra moderata dal Pro-
fessor Alfonsc Molina, mentre nella Sala
della Protomobaca si svelgono le finali della
competizioni; in attesa di proclamare i vin-
citori. E' certamente particalare ['utilizzo
che aggi =i fa di un ambiente di solitc dedi-
cate a incantri "ufficiali", di rappresentanza:
ragazzi che concormano, ballando o incitano
i propr robot, scolaresche in attesa dell’asi-
ko finale che si spostana continuamente
nall'ambiente che ha assunto, per 'occasio-
ne, I'aspetto di un grande laboratoerio in cul
si fa vedere cid che si & programmate e
preparato a scuola,

Nella Sala Piccola, invece, | toni sono pid
pacati anche se tutto lascia intandera che si
parlerd di qualcosa di importante, di svilup-
po, di futuro.

L'intervento di apertura del Professor Maolina
offre il primo elamenta di riflessione: si de-
ve andare verso un sistema di orienta-
manta vivo, che inizia gid dalla scuola
elementare fino ad arrivare in azianda.
Si imizia a programmare "'apatta” e si ter-
mina a progettare robot sempra pid funzio-
nali alle esigenze della societh. La robatica

pud essere una strada per trovare sbocchi
profassionali. Parla di disoccupazione e cita
dei daki: 11,2% il tasso oggi di disoccupa-
zione, senza contare le persone in cassa in-
tegraziona., Sotto | 25 anni il dato sale al
40%, tra | pid alti degli stati europei, se =i
esclude il 50% della Grecia e della Spagna.
In Italia sono il 23% i giovani trai 15 ei 29
anni che non studiano, non lavorane, non si
costruiseons una vita. I 18% ancora ab-
bandona la scuola.

L'Ttalia & al 22° posto bra | Paesi pid innova-
tivi. Per assurdo, I'Europa "senza lavoro™ of-
fre circa 400 mila posti & lavero in ICT ma
non o sono le competanze, la scuola non
offre competenze spacifiche. Tra il 2012 a il
2020 la robotica offrird moltissimi dif post di
lavero ma la risposta a questa opportunitd
deve assare sistermatica:; non si pud affron-
tara guasts efida con un pansiaro frammen-
fato. I flussi della conoscenza devonoe anda-
re versp clid che serve, cid cha & spendibile
nellindustria,

Deva assera proposto uno sviluppo col-
lattive di visiona a stratagia.

In tal senso FMD ha sviluppato il progetta
Phirtual, una piattaforma che ocspita non
sole progatti ma un luogo per comunicare a
riflettera insieme e costruire insieme pro-
gatti. Ogni idea pud diventare un mavimen-
to. Questo & gid un sistema di orientamen-
ta.

Interviena poi Stefano Vanditti, Presiden-
be ASSETT Camera di Commercio di Roma
che ingieme al Pole Tecnologico investona
sulllinnovazione, Propone  una  lettura
dell'attuale crisi che investe il Pagse in ter-
mini di "fortuna™: [z crisi & pesantissima,
che genara paura e incerfezze ma siamo in
una fase di grande cambiamento. Sta cam-
biando if paradigma con cui abbiamo gestito
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fino ad ora le relazioni. Ma non dobbiamo
assarg spavantall.. . 'economia & cambiata,
possiame padare di Quinta Rivoluziona In-
dustriale: =i passa da una produzicne genea-
rica a una pil personalizzata. Produrre nuo-
vi prodotti & nuovi servizi .. T glovani sono
le risorse, la soluzione e non | problemi...
C'¢ un salfo di responsabilitd, & necessario
accarciare le distanze tra mondo della scuo-
la e impresa... o non of sto pid a una visio-
ne rinunciatara della vita... Tornare a met-
tere passione ed energia nella sfida di far
assare [Tializ un paese innovatore. La Ro-
meCup 2013 ha indicato Ja strada.

Arture Baroncalli {della Comau Robotics,
Vicepresident International Federation of
Robotice, premio Engelberger alla Robobica)
afferma che I'Ttalia ha un primato che non
sa di avere: la robotica industriale risala al
1962 e gid agli inizi degli anni '70 nasce [a
Societd Italiana di Robotica e si era second]
solo al Glappone. In primis nasce in Ple-
maonte, con I'Ofivetti. Gl italiani sono T mi-
glier applicatari di robot nellindustria, tan-
to da poter essere definiti "artisti nei di-
strabt industriali®. Nel mondo occidentale [a
dansitd del robot & superiore a guella neghl
Stati Unik. Rappresenta quindi una pro-
spettiva e una certezza per posti di la-
voro qualificati, uno spazio di creativitd e
di competitivitd nellinnovazione dei proces-
si industriali. In Italia '@ una grande tradi-
zione pel campo della robotica...L'Ttaliano
si impadronisce df una tecnica a la tra-
sforma in arta. In Flemonte lavorano con
18 istituls tecnici per inserire i robot a scuo-
la & sona stali istrulli pid o 200 professod
per insegnare fa robotica. Con questi ra-
gazzi continuaramo a primaggiare.

T

{ Gro¥an) ll:o-'lh-h
L L FuTuRO

Al v s ) B3 rag e g s s

o . b et S St

# eardidarai per dbewriars futar el roboael
Bmiur o

el ppamia i 6 kel o rerodeamal

Partscipa alio ssheions]

Fabrizio Bearninl, Prasidente Zucchatti
Cantro Sistami, afferma che la crisi devia il
problema dalla soluzione perché pon formea-
rd nulfla come prima df queasta crisi. La
creativityd & la forza inventiva [taliana.
Racconta che quande deve selezionare delle
persone, al colloguio domanda: che passio-
ne hali? Perché & la passione che nuowve la
CONOSCEnZa, crea la spinta per cercara le
safuzionl. Dobbiama far crescere le idee & la
passione da far rientrare sul mercato sotto-
forma di prodotti @ servizi innavabivi. E" ne-
cessario pensare a quello che si pud fa-
re di divarso da guello cha giad asiste
perché se facciamo gquello di sempre
siamo gia fuorf mercato.

Torna ad un asempio parsonafa: negli wtimi
cingue anni, 'Azienda ha avuto una crescita
aronomica del 28% di fatturato ... CF
MERCATO.

Sollecita una visione dal lavero, dells pro-
gettualitd condivisa, un LABORATORIO
DELLE IDEE che permaltte di ragionare in un
cerfo modo per oltenere risultati, Bisogna
cambiare il punto & vista, non pensare maj
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come pensang bulti. Avrd successo guell'i-
daa? Non lo so, ma per ora "non asiste”,
nor c'éf

La necessitd & che | giovani, gli studenti,
hanno bisogno df mettere “testa e meani
"nella progettaziona, hanno bisogno di con-
cretezza per il loro futuro, per quasto biso-
gna disseminare esperenze positive e pro-
duttive. Bisogna dare robot alle scuole per
lavorare sul serio. Perché & necessario
dare certezre e non speranze agli stu-
danti.

Par il Comune di Roma, che aspita l'iniziati-
va, lassessore Gianluigi De Palo sollecita
una ALLEANZA EDUCATIVA tra famiglia,
scuola, istituzioni e impresa, affinché anche
"la lingua con cui i para®™ sia la stassa, non
ognuno per conto proprio. Riconosce alla
seuola e ai docanti 'amore con cui affronta-
no il lavoro educative e la capacitd of solle-
citare anfusiasmo fra | ragazzi. Ma dichiara
che le Istituzioni devone dare sbocco fuluro
ai giovani, che rschiano oi andare verso
pansieri dnunciatari: ma chi me lo fa fare?!

Ma non & guasto il momento della ras-
segnazione. Il Papa Francesco ha datto
che if potere & servizio'. Anche la tecnolo-
gia & servizio, deve far vivera meglio & non
‘togiara’ nulla. E' necessario VALORIZZARE
I TALENTI & DARE PROSPETTIVE, ancha in
guesto consiste lalleanza educativa.

Coanciude Alfonss Molina affermando che la
creativitd si pud insegnare, non & una dota-
ziane par pochi, ma palla scuola & necessa-
rio insegnare le competanze per la vita (di
cui avevamo ampiamente parfato in occa-
sione del Global Junior Challenge, wed! lo
speciale di novembre 2012).

Par guesta FMD ha creato modull di ap-
prendimento che aivbine a sviluppare so-
pratiuite problem solving, allinterno di vn
apprendimento sociala.

E per essera pid concreli?

L'azianda Zucchetti Centro Sistemi spa
offre 'opportunitd di partecipare alla
selaziona di 50 ragazzi/e per lrascorrere
una giomata in azienda e candidarsi per di-
vantara futur tecnici robobicl. I reguisiki:
assare nao-laureati in discipline scientifiche,
avere meno of 26 anni, avera passione par
la robotica e la meccatronica.

Par ulteriori info
hitp:Sfwww. mondodigitale. org/files/Giomat
adziendaZucchelli 15marl3.pdf
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E con I'augurio speciale per tutti i giovani -e anche i meno
giovani- di "costruire" il proprio futuro facendo tesoro di
quanto detto in questi giorni, concludiamo il nostro tour alla
RomeCup 2013 certamente ancora pit convinti -noi 'Possibi-
li'- che Ia Scuola é un’istituzione troppo importante nella vita
di una persona per accettare i maltrattamenti che subisce.

La valorizzazione di quello che si fa, comunque, dipende an-
che da ognuno di noi.

ARRIVEDERCI A:

L'ECCELLENZA DELLA
ROBOTICA A ROMA

Manuela Rosci
e lo Staff di redazione della scuolapossibile
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