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Diritto alla conoscenza

RISING YOUTH

Rising Youth, giuntoalla sua quarta edizione, € il progetto nato
dalla collaborazione tra la Fondazione Mondo
Digitale e SAP, una delle aziende leader nel settore
delle soluzioni informatiche per le imprese.
Lobiettivo € quello di aiutare gli studenti ad acquisire
e rafforzare competenze digitali e trasversali
necessarie ad affrontare le sfide e i continui
cambiamenti del mercato del lavoro e a riflettere
sulle opportunita professionali offerte oggi dalla
transizione digitale.

DESTINATARI
= 300 giovani formati
= 2.000 cittadini raggiunti
= 15 team di studenti selezionati e inseriti in un
percorso di “accelerazione” verso la RomeCup
2025

ATTIVITA

FASE 1 (ottobre 2024-marzo 2025): esperti SAP
animanoun webinar al mese sui temi Intelligenza
Artificiale e sostenibilita in contesto aziendale.

FASE 2 (marzo-aprile 2025): un percorso di
accelerazione, guidato da mentor aziendali e
formatori per accompagnare gli studenti nel
processo di ideazione e prototipazione di soluzioni
innovative da presentare in occasione della
RomeCup 2025, dal 7 al 9 maggio presso la Facolta
di Ingegneria dell’'Universita di Roma Tre.

FASE 3 (maggio 2025): selezione dei team finalisti
che accedono all’hackathon finale della RomeCup
2025 dedicato alla finalizzazione dei prototipi.

Durante I’hackathon, una giuria di esperti valuta i
progetti e premia i tre vincitori. Vengono assegnate
da SAP anche due menzioni speciali per la migliore
presentazione e per il progetto con maggiore
impatto tecnologico.

MODALITA DI PARTECIPAZIONE

= Registrazione sulla piattaforma FMD Academy,

iscrivendosi al corso Rising Youth 4;

=  Partecipazione a 5 webinar (uno al mese) con

esperti SAP, da ottobre 2024 a marzo 2025;
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= Lavoro individuale dei team alla realizzazione dei
prototipi e/0 applicazioni (marzo-aprile);

= Consegna, da parte dei team, a FMD, di una
video-demo dimostrativa del funzionamento del
prototipo/applicazione;

= Analisi e selezione di 15 team finalisti, cura di
una giuria di esperti SAP e FMD.

Note: Per la qualificazione all’hackathon conclusivo
di progetto (7-9 maggio, RomeCup25) & considerato
requisito essenziale che gli studenti presentino un
prototipo funzionante e/o una video demo che
dimostri il funzionamento del
prototipo/applicazione.

GLI APPUNTAMENTI DA NON PERDERE

L’evento di lancio del progetto si svolge in occasione
della Milano Digital Week, in data 11 ottobre 2024.

Durante l'incontro gli esperti SAP presentano agli
studenti le modalita di partecipazione al progetto e
lanciano la sfida.

Gli studenti partecipano a 5 sessioni online (una al
mese, da ottobre 2024 a marzo 2025) a cura degli
esperti SAP, lavorano ad un’idea progettuale capace
di rispondere ai requisiti e alle tematiche suggerite
dall'azienda, candidano i propri prototipi
funzionanti.

PERCORSI PER LE COMPETENZE TRASVERSALI E
L'ORIENTAMENTO:

La partecipazione al percorso riconosce da un
minimo di 15 a un massimo di 40 ore PCTO.
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